UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM COMUNICACAO
E INDUSTRIA CRIATIVA

PRISCILA BICCA URACH

COMUNICACAO DIGITAL E EDUCACAO PATRIMONIAL: ANALISE DA REVISTA SB
SALA DE AULA COMO RECURSO PEDAGOGICO NA ESCOLA MUNICIPAL SAGRADO
CORACAO DE JESUS

Séo Borja
2023



PRISCILA BICCA URACH

COMUNICACAO DIGITAL E EDUCACAO PATRIMONIAL: ANALISE DA REVISTA SB
SALA DE AULA COMO RECURSO PEDAGOGICO NA ESCOLA MUNICIPAL SAGRADO

CORACAO DE JESUS

Séo Borja
2023

Dissertacdo apresentada ao Programa de
P6s-graduacéao stricto sensu em
Comunicacdo e Indastria Criativa da
Universidade Federal do Pampa, como
requisito parcial para obtencdo do Titulo de
Mestre em Comunicacao e Indastria Criativa.

Orientadora: Prof2. Dra. Alciane Nolibos
Baccin



Ficha catalografica elaborada automaticamente com os dados fomecidos
pelofa) autor{a) através do Madulo de Biblioteca do
Sistema GURI {Gest3o Unificada de Recursos Institucionais)

o72c Urach, Priscila Bicca
Comunicag8o digital e educagdo patrimonial: Anilise da
revista SB Sala de aula como recurso pedagbgico na Escola
Municipal Sagrado Coragdo de Jesus f Priscila Bicca Urach.
111 p.

Dissertaﬁﬁetmestrago]-- Uh%versidade Federal do Pampa,
MESTRADD EM COMUONICACAOD E INDUSTRIA CRIATIVA, 2023.
"orientagdo: Alciane Wolibos Baccin®.

1. Revista digital. 2. Recurso pedagigico. 3. Comunicacgio.
4. Indastria criativa. 5. BducagSo patrimonial. I. Titulo.




1T 0938 SEVUNIPAMPA - 1025854 - SISBUFoina de Aprovagdo

PRISCILA BICCA URACH

COMUNICACAO DIGITAL E EDUCACAO PATRIMONIAL: ANALISE DA REVISTA SB SALA
DEAULA

COMO RECURSO PEDAGOGICO NA ESCOLA MUNICIPAL SAGRADO CORECAO DE JESUS

Dissertacio apresentada ao Programa
de Pos—Graduacao em Comunicagao e
Indistria Criativa da Universidade
Federal do Pampa, como reguisito
parcial para obtencao do Titulo de
Mestre em Comunicacio e Inddstria

Dissertacdo defendida e aprovada em: 12 de janeiro de 2023.

Banca examinadora:

Prof.2 Dra. Alciane Molibos Baccin
Ornientadora
(PPGCIC-Unipampa)

Prof2 Dra. Ludana Menezes Carvalho)
(UFSM/FW-PPGCIC)

Prof. Dr. Muriel Pinto

it e UNipaMDa BdUL bi Sl ConTTEdon php T acac—JocUments_Imprmir_web&acas_ongem-arvore_visualizardid_documento=11254718Infra. . 172



7072023 09:38 SEVLINIPAMPS - 10250854 - SISBIFolha de Apravagio

{Unipampal)
Seil Assinado eletronicamente por ALCIANE NOLIBOS BACCIN, PROFESSOR DO MAGISTERIO SUPERIOR,
ol |ri‘| em 12/01/2023, 45 18:38, conforme hordrio oficial de Brasilia, de acordo com as normativas legais
eletrénica aplicaveis.

L]
SE|! Il)l"l Assinado eletronicamente por Luciana Menezes Carvalho, Usudrio Externo, em 12/01/2023, s

agalnghury 18:56, conforme horario oficial de Brazilia, de acordo com as normativas legais aplicaveis.
Seil Assinado eletronicamente por MURIEL PINTD, PROFESS0R DO MAGISTERIO SUPERIOR, em
A |')i1| 17/01,/2023, 4s 09:24, conforme hordrio oficial de Brasilia, de acordo com as normativas legais
ehewonica aplicaveis.

< A autenticidade deste documento pode ser conferida no site

: hittps://sei.unipampa.edu.br/sei/controlador_externo.php?

We acan=documenta conferirfid organ_acesso externo=0, informanda o cddigo verificador 1025954 e
WA o codiga CRC 6C0195F1.

hitps:#sei.unipampa.edu. brissiicontralador_phpfacao=dosumento_imprimir_webdacao_ongem=arvore_visualizardid_documenio=112547 1&infra... 22



Dedico esse trabalho a Alice. E a meus
mentores de luz que sempre me inspiram e
fortalecem. Escolhi essa foto pois se tornou
um simbolo das nossas madrugadas de
dissertacéo.



AGRADECIMENTO

Primeiramente a Deus por sempre ter sido meu combustivel, meu socorro, minha luz em dias
cinzentos. Aos amigos e familiares que me motivaram e também aos ndo motivadores, saibam
gue boa parte da minha for¢ca de vontade aflorou exatamente por conta de vocés.

Agradeco de coracdo a minha orientadora, Doutora Alciane Nolibos Baccin, pela paciéncia,
carinho e parceria nessa caminhada de pesquisa. Também aos professores e alunos que me
receberam tdo bem na Escola Municipal Sagrado Coracgéo de Jesus, a ajuda e o acolhimento
de vocés foram primordiais, a diretora Marizete, supervisora Daniele e as professoras dos
quartos e quintos anos, Daiane, Elis Regina, Maria Andalia, Mara, Josélia, Fatima, Jucimara,
Vanessa, Lisiane. A professora Adriana Duval, grande incentivadora e que me auxiliou muito
no ponta pé inicial no projeto para inscricdo no mestrado do PPGCIC. Gratiddo. Ao marido
Renan, que conseguiu segurar algumas pontas em casa para que eu pudesse ter o tempo
necessario de dedicacdo a essa pesquisa.

Porém, preciso falar para alguém no futuro, a chama da minha forca foi vocé Alice, hoje so
possui dois anos e ndao compreende o mundo dos adultos, mas quando eu achava que tudo
iria desmoronar lembrava de vocé, do seu sorriso, de quando somente meu colo te confortava.
Filha, quando vocé crescer e compreender 0 que aqui escrevo quero que saiba que foi minha
inspiracdo. Ser mulher nesse mundo nos exige muito, mas somos fortes e podemos chegar
onde quisermos se nos esforcarmos para isso. Meu objetivo de deixar essa mensagem para
vocé é para quando em sua vida adulta sentir vontade de desistir, quando parecer que nao
tem mais forcas, lembre-se: Vocé é capaz sim! Eu acredito em vocé! Todos passamos por
isso. Mas a escolha em continuar € nossa. Eu escolhi ter vocé, escolhi te amar. Apesar das
dificuldades em trabalhar fora, ser mae, dona de casa, esposa e estudar nas madrugadas,
sim, posso dizer que venci! Eu lembrava de vocé e pensava: que tipo de exemplo quero ser
para minha filha? A figura desistente ou a guerreira e persistente? Escolhi a segunda opcéao.
Alice, ndo é errado pararmos um pouco para respirar e refletir, muitas vezes precisamos
retornar alguns passos mas néo para desistir e sim para reavaliar nossas escolhas e objetivos
para entdo continuar nossa jornada, nossos planos. Sempre terei orgulho de vocé. Nos meus
choros nas madrugadas, no cortar do meu coracdo quando pensava que nao estava muito
presente em sua vida (pois cabeca de mae tem essas viu), me consolava a ideia que um dia,
guem sabe, eu seja sua inspiragao. Quero que voe meu passarinho e seja sua melhor versao.

Te amo.



“Os prazeres da leitura sdo multiplos. Lemos para saber, para compreender, para refletir.
Lemos também pela beleza da linguagem, para nossa emog¢ao, para a nossa perturbacao.

Lemos para compartilhar. Lemos para sonhar e para aprender a sonhar.”

(José de Morais)



RESUMO

Muitas sdo as maneiras de preservar a historia e a cultura de uma sociedade, uma delas é a
valorizagdo do patrimonio historico e cultural do povo por meio de forma e linguagem em que
possamos também incluir as criancgas, pois séo elas que irdo continuar esse legado. Tendo
ISSO em vista, esta dissertagdo tem como objetivo compreender como o site da Revista digital
SB Sala de Aula pode ser uma ferramenta pedagdgica no ensino aprendizagem das criancas
do ensino fundamental sobre a histéria de Sao Borja. A pesquisa busca um dialogo entre as
tematicas da comunicacdo, educacdo e Industria Criativa. As técnicas metodoldgicas
utilizadas foram a pesquisa bibliogréfica para compreender os principais conceitos, a pesquisa
de campo de base qualitativa, por meio da observacdo participante; entrevistas
semiestruturadas com os docentes e aplicacdo de questionario aos discentes. Por fim,
analisamos e cruzamos os dados das observacdes participantes, das entrevistas e dos
guestionérios. Por meio desse percurso, chegamos a algumas consideracdes que respondem
a pergunta norteadora desta pesquisa, a Comunicacédo pode contribuir no ensino da cultura e
da histéria sdo-borjense a partir do Site Revista Digital SB Sala de Aula porque é reconhecida
como uma ferramenta pedagégica de ensino, podendo auxiliar no ensino da educacéo
histérica do municipio de Sao Borja.

Palavras-Chave: Revista digital; Recurso pedagdgico; Comunicacdo; Industria criativa;
Educacao patrimonial.



ABSTRACT

There are many ways to preserve the history and culture of a society, one of them is valuing
the people’'s historical and cultural heritage through a form and language in which we can also
include children, as they are the ones who will continue this legacy. With that in mind, this
dissertation aims to understand how the website of the SB Sala de Aula digital magazine can
be a pedagogical tool in the teaching and learning of elementary school children about the
history of Sdo Borja. The research seeks a dialogue between the themes of communication,
education and the Creative Industry. The methodological techniques used were bibliographic
research to understand the main concepts, qualitative field research, through participant
observation; semi-structured interviews with teachers and application of a questionnaire to
students. Finally, we analyzed and crossed data from participant observations, interviews and
guestionnaires. Through this route, we arrived at some considerations that answer the guiding
question of this research, Communication can contribute to the teaching of S&o Borjense
culture and history from the Revista Digital SB Sala de Aula website because it is recognized
as a pedagogical teaching tool , being able to help in the teaching of historical education in the
municipality of S&o Borja.

Key words: Digital magazine; Pedagogical resource; Communication; Creative industry;
Heritage education.
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1. INTRODUCAO

Essa dissertacdo tem como tema buscar compreender se o site da Revista digital
SB Sala de Aula pode ser uma ferramenta pedagodgica no ensino aprendizagem das
criancas do ensino fundamental. O objetivo é estudar a aprendizagem criativa,
analisando se a linguagem e formato oferecidos por esse veiculo on-line, que redne os
principais fatos historicos, politicos e culturais para criancas, consegue atrair a atencéo
de seu publico alvo e como ocorre essa interacdo, buscando elementos de analise junto
aos alunos e professores da Escola Municipal Sagrado Coracdo de Jesus em Sao
Borja/RS.

Por esse viés, julgamos importante ressaltar que esta dissertacdo da continuidade
ao nosso projeto de Pesquisa, Desenvolvimento & Inovacédo (PD&l), desenvolvido no
Programa de Pés-graduacdo em Comunicacdo e Industria Criativa (PPGCIC),
denominado Revista Digital SB Sala de Aula?.

Sdo Borja é uma cidade com raizes missioneiras, politicas, ribeirinhas e
campeiras. Ha uma diversidade de aspectos ligados a histéria e a cultura local que
chegam ao conhecimento das pessoas através do acesso a informacdes resumidas e
pontuais, presentes em materiais de divulgacdo sobre o municipio. Em outras ocasides,
essas informacdes séo socializadas em palestras ou como contetdo de aulas, mas sem
uma preocupacao maior em construir um repertorio mais constante e aprofundado junto
ao publico.

Nossa trajetéria para construir esta dissertacdo recorreu primeiramente a
pesquisa exploratéria no meio digital para averiguar quais conteudos a web ja
disponibilizava sobre a cidade. Foram encontrados muitos fragmentos de registros sobre
a historia, cultura e politica sobre Sdo Borja, sendo a maior parte reproducdes digitais
de e-books, livros, trabalhos cientificos, versdes virtuais de meios de comunicagdo como
sites, mas nenhum deles apresentou formato e linguagem voltados para criancas.

Podemos citar o site oficial da Prefeitura de S&o Borja? que traz de forma resumida
0 contexto da histéria e dos pontos turisticos do municipio; o Guia Virtual dos Museus

de Sé&o Borja® (produto desenvolvido por egressa do PPGCIC - Ana Marcia

1 Link para o site: https://priscilabiccaurach.wixsite.com/revistasbsaladeaula

2 Link para o site: https://www.saoborja.rs.gov.br/

3 Link para o site: https://acisb.com/museus/



https://priscilabiccaurach.wixsite.com/revistasbsaladeaula
https://priscilabiccaurach.wixsite.com/revistasbsaladeaula
https://www.saoborja.rs.gov.br/
https://www.saoborja.rs.gov.br/
https://acisb.com/museus/
https://acisb.com/museus/
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Caldeira Nilson), que reune a histéria dos museus e memoriais; o site Portal das
Missdes*, que apresenta roteiros turisticos para as cidades localizadas na regido
missioneira; a Revista Sdo Borja® que traz uma espécie de biografia da cidade disponivel
em meio virtual (produto desenvolvido por egressa do PPGCIC - Francine Pujol); o livro
“Histéria, memdria e as paisagens culturais da cidade histérica de Sdo Borja”®, com as
contribuicdes de Pinto (2010), Rodrigues (2010) e Trindade (2012) os quais trazem um
apanhado histérico local.

Ainda pesquisamos no Banco de Teses e Dissertacdes e no Portal de Periédicos
da Coordenacéao de Aperfeicoamento do Ensino Superior (CAPES) trabalhos cientificos
que auxiliassem a explorar o tema, como Doretto (2018) no artigo “A participagao das
criancas no jornalismo infanto-juvenil portugués e brasileiro”, que afirma que € preciso
contribuir para o aprendizado para 0s meios, ou seja, apresentar as criangas a midia e
fomenta-las a uma leitura critica e responsavel sobre o que é informado. A pesquisadora
destaca o jornal Joca, langado em 2011, como o primeiro jornal do Brasil para jovens e
criangas em formato digital.

Para noés, pesquisadores, o trabalho de Doretto € uma importante fonte de
referéncias quanto ao formato, ao estilo, a linguagem e as opcdes editoriais em termos
de pautas. O periodico apresenta noticias da atualidade para o publico infanto-juvenil e
tem como objetivo garantir 0 acesso a informacéo e a oportunidade de compreender a
sociedade, colaborando para o pensamento critico e a cidadania. O trabalho de Rafiza
Vardo e de Verdnica Bemfica (2009), intitulado “Quando jornalismo e infancia se
encontram: notas histéricas sobre o surgimento da imprensa jornalistica para criangas”,
discute sobre a propria emergéncia da categoria “infancia”, para em seguida relaciona-
la ao papel que a leitura adquiriu na formacdo das criancas e a subsequente
aproximacao entre a producéo jornalistica e o publico infantil, buscando compreender as
caracteristicas dessa producédo em sua origem.

Ja no artigo “Jornalismo infanto-juvenil e a formagdo de cidadéos criticos”,
Cristianini (2019) reflete sobre a “consciéncia cidada” e o “pensamento critico”,
enfatizando que as criangas e jovens que se informam por meios proprios sobre sua
idade possuem melhores condi¢cdes de compreender as dindmicas da sociedade e do

local em que estéo inseridos, tendendo a torna-los melhor.

4 Link para o site: https://www.portaldasmissoes.com.br/

5 Link para o site: https://www.revistasaoborja.com.br/

6 Link para o site: https://pt.slideshare.net/murielpinto/histria-memria-e-as-paisagens-culturais-da-cidade-histrica-de-so-
borjars#:~:text=Por%20sua%?20localiza%C3%A7%C3%A30%20estrat%C3%A9gica%20na,foram%20presidentes¥%20nascidos%20

no%?20local.



https://www.portaldasmissoes.com.br/
https://www.revistasaoborja.com.br/
https://www.revistasaoborja.com.br/
https://pt.slideshare.net/murielpinto/histria-memria-e-as-paisagens-culturais-da-cidade-histrica-de-so-borjars#:~:text=Por%20sua%20localiza%C3%A7%C3%A3o%20estrat%C3%A9gica%20na,foram%20presidentes%20nascidos%20no%20local
https://pt.slideshare.net/murielpinto/histria-memria-e-as-paisagens-culturais-da-cidade-histrica-de-so-borjars#:~:text=Por%20sua%20localiza%C3%A7%C3%A3o%20estrat%C3%A9gica%20na,foram%20presidentes%20nascidos%20no%20local
https://pt.slideshare.net/murielpinto/histria-memria-e-as-paisagens-culturais-da-cidade-histrica-de-so-borjars#:~:text=Por%20sua%20localiza%C3%A7%C3%A3o%20estrat%C3%A9gica%20na,foram%20presidentes%20nascidos%20no%20local
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Embora esses trabalhos tenham contribuido para nosso conhecimento sobre a
importancia dos meios de comunicacdo para a formacdo do pensamento critico das
criancas, ndo é nosso foco especificamente o jornalismo, mas sim as possibilidades da
comunicacéo digital e da industria criativa para a educac¢ao, mais especificamente para
o ensino de historia e cultura sobre Sao Borja.

Para Correia (2013), em “A midia, as criangas e a produgao de conteudo cultural”,
a midia pode contribuir significativamente para a formacédo de cidaddos mais ativos e
participativos no processo da comunicagéo e da cultura. Enquanto, Campo (2017) define
padrbes de usabilidade em sites tendo como publico as criancas em fase de
alfabetizacdo, para consequentemente realizar o redesign de um site voltado para o
publico alvo da pesquisa, no trabalho “Redesign de site educacional para criangas em
fase de alfabetizagao”.

Os pesquisadores Leite; Moresco; Behar; Alejandra (2002), no texto “A Interagao
de criancas e adolescentes em Ambientes Virtuais: identificando fatores de
acessibilidade e navegabilidade”, suscitam questbes referentes a interagao de criangas
e adolescentes em ambientes virtuais. Ja na dissertagdo “Crianga, infancia, escola e
Teoria Histérico-cultural na pesquisa educacional brasileira: uma reflexao introdutéria”,
Meinert (2013) nos ajuda a compreender a crianga como um sujeito histérico-cultural,
um ser humano em formacéo, a infancia como condicao social de ser crianga e a escola
como o0 espaco organizado socialmente para que a crianga tenha a possibilidade de se
apropriar, de forma sistematizada, de parte do legado humano e, nesse movimento,
formar-se como ser humano.

Na tese defendida no Programa de POs-Graduacdo em Educacdo, da
Universidade Federal da Paraiba (UFPB) “Educacao popular e ensino de histdria local:
cruzando conceitos e praticas”, Souza (2015) reflete sobre o ensino de historia e sua
flexibilizacdo, analisa a relacdo entre histéria local e educacgéo popular, constituindo-se
como uma pratica pedagogica e educacgéao cidada e critica, considerando os alunos como
sujeitos historicos.

Ja a dissertacao “A relacdo entre compreensao leitora e consciéncia textual: um
estudo com alunos de 2° e 3° anos do ensino fundamental” de Leticia da Silva Barboza
(2014), apresentada no Programa de POs-Graduacdo em Letras da Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul (PUC-RS), verifica a relacdo entre a

consciéncia textual e a compreensao leitora de alunos do Ensino Fundamental, de uma
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escola publica municipal, na regido metropolitana de Porto Alegre - este estudo esta
inserido na area da psicolinguistica.

Todos esses trabalhos cientificos nos ajudaram a definir o caminho que
precisavamos percorrer para delinearmos nosso objeto de estudo. Outro movimento
exploratorio que realizamos foi uma busca sobre revistas online com cunho infantil.
Encontramos alguns titulos, como a CHC — Revista Ciéncia Hoje das Criangas, que traz
conteudos cientificos variados; a Revista Somatematica, que ensina a matematica de
forma ladica; a Revista Escola Games, que tem por objetivo de ensinar contetdos
didaticos para criancas a partir de jogos on-line; a Revista Recreio, mais voltada ao
publico infanto-juvenil.

Ainda encontramos revistas digitais voltadas para os pais que nao tém uma
linguagem adaptada para o publico infantil, como a Revista na Mochila; Revista Alto do
Tieté; Revista Crescer; e a Revista Patio, esta ultima voltada para professores. Como
resultado das nossas buscas ndo encontramos nenhuma revista em formato digital que
conte fatos histéricos, que aborde o contexto histodrico, cultural e politico local e regional
sobre Séo Borja voltada as criancas.

Dessa forma, em busca de possibilidades, projetamos a concepcéo e execucao
de uma revista digital infantil, voltada aos estudantes do quarto e quinto ano do ensino
fundamental. Com publica¢gdes de cunho informativo-cultural, com a abordagem de
temas relevantes sobre cultura, historia e patriménio da cidade. O recorte referente ao
publico-alvo quanto aos alunos de 4° a 5° anos, que corresponde a faixa etaria entre
nove e onze anos, € justificada pelo fato de que, entre esses anos escolares eles ja tém
o dominio da leitura e da escrita, com maior discernimento e capacidade de
desenvolvimento do espirito critico. A faixa de dois anos entre os grupos escolhidos
permitiu que nossa producao tivesse um padrao estilistico e uma linguagem gque fosse
aceita por todos. Caso tivéssemos que incluir criangas menores ou maiores a esse
publico, possivelmente haveria a necessidade de segmentar a revista em editorias
voltadas a faixas etérias, o que contraria nossa ideia de uma publicagdo mais versétil e
acessivel a todos do publico-alvo, da primeira a ultima pagina.

Assim, entendemos que ao criar um produto comunicacional auxiliar para a
educacdo das criancas estamos considerando a comunicacdo como atividade
estabelecida por sua relevancia social, desse modo, a pesquisa esta alinhada a linha de
pesquisa do Programa de POs-Graduagdo em Comunicacdo e Industria Criativa
(PPGCIC), da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA), “Comunicagdo Para

Industria Criativa”. Corroborando, trazemos Feil e Guindani (2018), onde os autores
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orientam a pensar a constituicdo do objeto de conhecimento da comunicacdo ou a
comunicagdo como processo ou produto auxiliar, vistas também em dois horizontes: “ou
a comunicacgao é o objeto ou é auxiliar a outra area do conhecimento” (p. 88). Nosso
objeto, a Revista SB Sala de Aula, serve como um produto auxiliar comunicacional para
as criancas.

Consideramos que esta pesquisa tem relevancia e validade junto a sociedade e a
comunidade académica, para pesquisadores ou profissionais porque no levantamento
gue fizemos junto ao Portal de Periddicos e na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacoes
(IBDT) da Capes nao existe trabalho cientifico que foque especificamente as
contribuicdes de ferramentas digitais (especificamente sites) sobre historia e cultura para
criancas. Embora o tema ndo se esgote, toda a abordagem tem sua parcela de
contribuicdo, seja para provocar reflexdes, seja para auxiliar, de forma pratica, na busca
pela qualificacdo dos processos de ensino da cultura e da historia para criancas.

Se olharmos pelo lado social, ao utilizarmos um tema tao significativo de um modo
voltado ao entendimento das criangas, estaremos contribuindo para que elas se sintam
valorizadas, a partir do reconhecimento de sua prépria cultura e historia, bem como
avaliar o uso do produto também visa melhorar a utilizacdo do mesmo na area da
educacao do municipio

A motivagdo pessoal para esse trabalho se deve a relevancia da trajetoria
histérico-cultural que Sdo Borja possui em seus mais de 330 anos. A concepcao do
projeto nos mostra que ndo estamos somente preservando a memoria de Sao Borja,
mas sim, a enraizando em nossas criangas, para que se tornem futuros adultos
conscientes de sua cultura e histéria. Uma extrema admirag&o por criangas sempre nos
acompanhou, e depois que experienciamos a maternidade nos damos conta da
importancia de sabermos de onde viemos, de conhecer o contexto de onde estamos
inseridos. Além de poder disponibilizar com um contetdo histérico, com linguagem
adequada a criancas, um material didatico e interativo atrativo em formato de revista
eletrbnica, agregando conhecimento em uma linguagem para elas, esse foi o despertar
para essa pesquisa.

Profissionalmente, esse trabalho é importante por estarmos nos inserindo no
meio académico e jornalistico, onde além do foco principal que € trazer conhecimento,
ele nos colocarad em evidéncia no mercado de trabalho, servindo também de inspiracéo

para que outros profissionais foquem em produtos educativos para criangas.
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A questdo que norteia esta pesquisa € descobrir como a comunicacao digital
pode contribuir no ensino da cultura e da histéria sdo-borjense nas escolas do
municipio, a partir da Revista digital SB Sala de Aula?

Para conseguirmos possiveis respostas para esse questionamento, temos como
objetivo geral compreender como o site Revista digital SB Sala de Aula pode
contribuir no ensino da cultura e da historia sdo-borjense nas escolas do
municipio.

Para alcancarmos o objetivo geral, delineamos o0s seguintes objetivos especificos:
a) refletir sobre os aspectos conceituais da comunicacdo digital e da educacao
patrimonial no ensino escolar; b) apresentar o site SB Sala de Aula aos docentes do
ensino fundamental, da Escola Municipal Sagrado Coracéo de Jesus; c) analisar como
os docentes trabalham com a Revista Digital em sala de aula; d) observar o processo de

aprendizagem, com a utilizacdo da revista em sala de aula.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Definidas as fases, tematica, justificativa, definicdo da problematica, objetivos e
abordagens da pesquisa, apresentaremos o0s capitulos e suas abordagens, assim como
0s principais autores que nos ajudam a compreender melhor cada conceito-chave para
esta dissertacao.

No subcapitulo “Educacéo e patriménio historico e cultural” abordamos definigcdes
sobre educacdo e sua regulamentacéo, pois ela atua sobre 0 modo de vida dos grupos
sociais que a criam e recriam, até a inser¢cdo na pedagogia, onde se instala o ensino
formal, produzindo seus métodos. Essa redacao tem aporte tedrico baseado na obra de
Brandao (1989) e na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB). No mesmo
subcapitulo, trazemos a ideia de educacao histdrica e processo de desenvolvimento de
consciéncia histérica onde os sujeitos formam suas identidades para viver e agir
orientando-se historicamente por meio das interacées sociais, com aporte tedrico de
Rusen (2010).

Ja no subcapitulo “Ensino fundamental e histéria”, tratamos sobre a formacéo
bésica do cidadao e sobre o ensino fundamental através da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao e da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), abordando as competéncias
especificas de Histéria para o ensino fundamental e que o ensino dessa disciplina
estimula os alunos a desenvolver uma melhor compreensdo do mundo e 0s torna aptos
a uma intervencdo mais responsavel no mundo em que vivem.

Na sequéncia, no subcapitulo “Instrumentos pedagdgicos”, trazemos uma
abordagem conceitual sobre o tema e exemplos de instrumentos pedagdgicos que
podem ser usados em sala de aula, levantando a questdo sobre a importancia dos
professores buscarem atualiza¢do tecnoldgica e instigarem os alunos a esse fim. O
aporte teorico foi baseado nas obras de Vigotski (2001, 2007) e Martins (2016).

Outro conceito necessario para a discussao da nossa tematica € a “Educacao
Patrimonial”’. Refletimos sobre esse conceito sob a luz de autores como Horta, Grunherg
e Monteiro (1999), Dropa e Oliveira (2015), Melo e Cardoso (2015) e Dodebei (2015).

Na sequéncia abordamos questdes relacionadas a “Diversidade histérica e
cultural de Sao Borja”, trazendo pontos que elucidam porque o municipio de Sao Borja -
RS é considerado uma cidade histérica. Autores que contribuem para essa discussao
sao Bourdieu (1989), Colvero (2013), Melo (2010) e Pinto e Colvero (2015).
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"Como comunicar o legado Historico - Cultural de S&o Borja em sala de aula” € o
préximo subcapitulo, onde € abordado sobre a importancia da comunicagdo no processo
de levar o conhecimento sobre esse tema a comunidade. Autores utilizados como apoio
foram, Chiavenato (2000); Bordenave (2006); Werthein (2003); Pinto e Nogueira (2007);
Bergamaschi e Stephanou (2000) e Kunsch (1986).

Dando seguimento, o capitulo, “Comunicagao Digital”, as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacéo (TDIC) fazem parte da educacédo na contemporaneidade.
Trazemos como aporte autores como Gomes (2013) e Bacich e Moran (2018). Também
como aporte tedrico para comunicacéao digital, trazemos os autores Comparato (2001),
Oliveira (2014), Levy (1999) e Pereira (2013).

“A educagao na era digital”, € um subcapitulo que aborda a necessidade de novos
padrdes de ensino que estimulem a aprendizagem dos estudantes devido a evolucgéo
tecnolégica e das ferramentas digitais. O aporte tedrico se baseou nas obras de
Lipovetsky e Serroy (2009), Buckingham (2003), Massarolo; Mesquita, (2016) e Landry
(2013). Sobre uso de TDIC e a gestao delas em espacos educacionais, n0os apoiamos
nas ideias de Mcluhan (1975) e Castells (2015). Também corroboraram autores como
Spinelli (2021), Borges (2014) e a Organizacdo das Nac¢OGes Unidas para a Educacao,
Ciéncia e Cultura — UNESCO; Machado (2012); e Coll, C.; lllera, J. R. L (2010).

No subcapitulo, “Usos pedagdgicos de ferramentas digitais” abordamos que o uso
de ferramentas digitais no ambiente escolar sdo necessarias e importantes diante a
evolucdo temporal, assim as tecnologias podem ser somadas aos multiplos materiais
existentes nos ambientes de aprendizagem escolar. Como aporte tedrico, nos baseamos
nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), que vem a dar suporte aos professores
e gestores sobre 0 uso de tecnologias no contexto escolar, preparando os alunos para o
uso das TDICs, ndo somente como forma de estimulo e engajamento dos estudantes,
mas também os preparando nas esferas pessoais e profissionais. Também nos
baseamos na obra de Britto (2011), Jenkins (2009), Lemos (2008) e Lévy (1999).

“‘Educacao e Industria Criativa”, € o proximo subcapitulo onde conceituamos
inicialmente o termo educagéo, com base na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional e aporte teérico de Howkins (2005), que entende o estudo como um
investimento do capital intelectual que vem a estimular a criatividade. René Hubert
(1996), afirma que educacéo € um conjunto de influéncias que os sujeitos absorvem nas
esferas familiares e sociais ao longo da vida. Newbigin (2010), incentiva o auxilio aos
sujeitos em fase de aprendizado escolar aos usos das tecnologias aliadas as midias,

pois dessa forma o desejo de criar, que surge durante o “aprender”’ é estimulado. Ja
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Jambeiro e Ferreira (2012) e o relatério da Economia Criativa da Conferéncia das
Nagbes Unidas para o Comércio e o Desenvolvimento (UNCTAD, 2010), nos orientam
sobre a industria criativa. Esse subcapitulo também conta com suporte tedrico de Feitosa
e Belochio (2018) sobre os dominios do “saber-fazer’ e do “saber sobre o fazer”, Pinto
(2021) que nos traz uma ligacdo entre a educacao e a criatividade, Farias(2020) que nos
relata que a sobrevivéncia do ser humano se deu gracgas ao seu potencial criativo, Morais
e Almeida (2015) falam sobre que no mercado de trabalho a busca por profissionais
criativos cresceu, Leite (2017) nos traz uma ideia do conceito de criatividade, e Mourdo
e Martinez (2006) apontam o professor como um papel importante para a promocao da

criatividade.

2.1. Educacdao e patrimoénio histérico e cultural

No Brasil, a educacdo € regulamentada pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB), Lei N°9.394, de 20 de dezembro de 1996. Segundo a LDB,
0 conceito legal de educagéo abrange os processos formativos que se desenvolvem na
vida familiar, instituicbes de ensino e pesquisa, n0s movimentos sociais e organizacdes
da sociedade civil, no trabalho, nas manifestacdes culturais e na convivéncia humana.

Por suas definicbes de educacao, também citamos Branddo (1989), onde ele
afirma que a educacdo aparece sempre que surgem formas sociais de conducédo e

controle do ensinar-e-aprender.

“A educacao é, como outras, uma fracdo do modo de vida dos grupos sociais
que a criam e recriam, entre tantas outras invenc¢des de sua cultura, em sua
sociedade. Formas de educacdo que produzem e praticam, para que elas
reproduzam, entre todos os que ensinam-e-aprendem, o saber que atravessa as
palavras da tribo, os cédigos sociais de conduta, as regras do trabalho, os
segredos da arte ou da religido, do artesanato ou da tecnologia que qualquer
povo precisa para reinventar, todos os dias, a vida do grupo e a de cada um de
seus sujeitos, por meio de trocas sem fim com a natureza e entre os homens,
trocas que existem dentro do mundo social onde a prépria educacao habita, e
desde onde ajuda a explicar - as vezes a necessidade da existéncia de sua
ordem.” (BRANDAO, 1989, P.5)

Ainda para o autor, a educacdo do ser humano se instala através do dominio de
trocas de simbolos, relagbes de poder e padrdes de cultura.

Quando a educacdo’ se sujeita a pedagogia® se da o ensino formal, produzindo
seus metodos, estabelecendo suas regras e constituindo executores especializados,

como os professores, por exemplo.

7 Processo gue se realiza para instruir e capacitar uma pessoa, link para acesso: https://conceito.de/educacao-formal

8ciéncia aplicada de carater psicossocial, cujo objeto de estudo é a educacéo, link para acesso: https://conceito.de/pedagogia



https://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lei_de_Diretrizes_e_Bases_da_Educa%C3%A7%C3%A3o_Nacional
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lei_de_Diretrizes_e_Bases_da_Educa%C3%A7%C3%A3o_Nacional
https://conceito.de/educacao-formal
https://conceito.de/educacao-formal
https://conceito.de/pedagogia
https://conceito.de/pedagogia
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Branddo (1989) ainda nos aponta que a educacdo atua sobre a vida e o
crescimento da sociedade, seja no desenvolvimento de seus valores culturais ou no
desenvolvimento de suas forgcas produtivas. A evolucdo da educacao depende do
desenvolvimento e presenca de fatores sociais determinantes e de suas transformacdes.
A educacao € um dos principais meios para que haja mudancas sociais.

Muitas sdo as formas de preservarmos o contexto historico de uma sociedade,
uma delas é a preservacdo do conhecimento sendo passado de geracdo para geracgao.
A conscientizagcao sobre a importancia dessa preservacao deve ser responsabilidade de
politicas publicas, mas os agentes sociais e a propria comunidade devem colaborar
atraves de a¢bes que garantam os bens portadores da memoria coletiva e da identidade
cultural dos diversos grupos sociais.

Preservar a cultura e histdria que envolvem nosso municipio e pais é a base que
constitui a identidade de um povo, onde é possivel compreendermos modos de viver e
promover as transformagdes sociais. Uma das formas de preservarmos o contexto
histérico, politico e cultural de uma sociedade é apostarmos nas criancas, por meio de
uma educacdo histérica, pensando em como despertar interesses nesses sujeitos
contemporaneos, mas com olhos no passado que a fundamenta.

Nos apoiamos na ideia de educacéo historica proposta por Risen (2010), o qual
nos diz que quando tomamos por conhecimento a consciéncia historica, esta exerce um
efeito sobre a vida pratica do homem, assim os sujeitos formam suas identidades para
viver e agir orientando-se historicamente por meio das interacfes sociais.

A didatica da histéria® “explica a natureza especifica e peculiar do pensamento e
da explicacdo histérica” (RUSEN, 2010, p. 32), tendo como foco a realizagdo dessas
intencdes e interacbes do homem em sua vida. Ainda segundo Risen (2010), sdo nos
mais diversos espacos onde 0s sujeitos habitam que se constitui o conhecimento
histérico, porém, ndo h& como identificar exatamente se 0s sujeitos adquiriram
aprendizado ou se desenvolveram ou ndo a consciéncia historica, pois, conforme o autor,
a repeticdo do que ja se sabe ndo pode ser reconhecida como aprendizado, dessa forma
se tornarad uma realidade da consciéncia no momento em que 0 sujeito se apropria da
histéria através de dados, documentos, acontecimentos ocorridos em tempos passados,

entéo se constitui o processo de consciéncia entre dois pontos de referéncia.

% De acordo com Riisen (2010), pode ser descrito como um movimento de recuperagdo do &mbito da autoconsciéncia da Historia,

ou seja, passa de uma aplicagdo externa do conhecimento histérico produzido profissionalmente a uma disciplina académica capaz
de voltar-se também para o oficio de historiador e contribuir para ampliar a compreenséo histérica.
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O aprendizado histérico caracteriza-se, pois, como um movimento duplo: algo
objetivo torna-se subjetivo, um conteddo da experiéncia de ocorréncias
temporais € apropriado; simultaneamente, um sujeito confronta-se com essa
experiéncia, que se objetiva nele. Isso ndo quer dizer, no entanto, que a histéria
aprendida seja um estado de coisas estatico e definitivo, previamente dado, que
a consciéncia apenas reproduziria, como um espelho. Tampouco quer dizer que
o sujeito aprendiz deva estar restrito exclusivamente ao aprendizado da Historia.
(RUSEN, 2010, p. 106)

Entendemos que a construcdo historica pode ser objetivada de duas formas,
como em documentos e referenciais que informam dados histéricos objetivos e a partir
das sedimentacdes da vida presente através das mudancas do tempo. Transcende-se 0
ambiente escolar quando o sujeito se obriga a passar de uma a outra experiéncia, iSso
acontece no momento em que ocorre a apropriacdo historica do presente. Dessa forma
Rusen (2010) nos mostra que tanto dentro ou fora de sala de aula o desenvolvimento e
a identificacdo da consciéncia historica dos educandos é uma tarefa complexa.

Na perspectiva de Risen (2010), para que ocorra 0 processo de desenvolvimento
de consciéncia histérica € preciso envolver a constituicdo das identidades historicas,
entdo, para que isso ocorra, 0 processo de aprendizagem nao pode ser visto como um
contetdo que precisa apenas ser decorado e sim internalizado.

Para o autor, a construcdo da identidade histérica se constréi na subjetivacédo, e
guando ocorre dos sujeitos descobrirem em que sentido o passado opera em seu
presente o impulsionando para as decisdes do futuro € que ocorre a objetivacdo. Assim
a aprendizagem deve ser orientada para que os estudantes tenham a percepc¢ao de
identidade com orientacéo temporal, partindo também deles a curiosidade pela busca e

investigagéo para seu conhecimento.

2.1.1. Ensino fundamental e historia

A formacéo bésica do cidadéo é o objetivo do ensino fundamental, este faz parte
da formacao escolar prevista na Lei n°® 9394/2006 de Diretrizes e Bases da Educacao,
gue € composta pelas etapas de educacédo infantil, ensino fundamental e educacao
superior.

O ensino fundamental é direcionado as pessoas com idade entre 6 e 14 anos, sua
duracao obrigatoria foi ampliada para nove anos conforme o projeto de lei n° 3.675/04
transformado na lei ordinaria 11.274/2006. A lei determina que a matricula é obrigatoria
sendo de responsabilidade dos pais ou responsaveis.

No ensino fundamental a crianca tem acesso as tradicionais disciplinas da

educacgéao formal, como matematica, historia, geografia, lingua portuguesa, e outras. De
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acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nos anos iniciais do Ensino
Fundamental que compreende o 1° ao 5° ano, os recursos pedagdgicos devem ser
trabalhados de forma que valorizem situagdes ladicas de aprendizagem.

Nesse periodo o sistema da escrita alfabética e a comunicacdo oral sao
desenvolvidos, também deve se desenvolver formas de representacdo do tempo e do
espaco, registros artisticos, midiaticos e cientificos e os signos mateméticos. Dessa
forma, segundo a BNCC, nessa fase se adquire compreensdo de normas e valores
sociais pelas criangas, desenvolvendo nelas de forma mais clara no¢cées de cidadania.

Ainda conforme a Base Nacional Comum Curricular, o ensino de Geografia e
Historia estimula os alunos a desenvolver uma melhor compreensédo do mundo e os torna

aptos a uma intervencéo mais responsavel no mundo em que vivem.

Pensar a Histéria como um saber necessario para a formagéo das criancas e
jovens na escola sdo as originarias do tempo presente. O passado que deve
impulsionar a dindmica do ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental é
aquele que dialoga com o tempo atual. Os processos de identificacdo,
comparacao, contextualizacdo, interpretacdo e analise de um objeto estimulam
0 pensamento. (BRASIL, 2017).

Figura 1: Competéncias especificas de Histéria para o ensino fundamental segundo a BNCC

Compreender acontecimentos histdricos, relagBes de poder e processos e mecanismos de transformagdo e manutencdo das estruturas sociais, politicas, econdmicas e

culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformacdo e manutencéo das estruturas sociais, politicas, econdmicas

e culturais, bem como problematizar os significados das ogicas de organizaao cronoldgica.

Elaborar questionamentos, hipdteses, argumentos e proposicdes em relacdo a documentos, interpretacdes e contextos historicos especificos, recorrendo a diferentes

linguagens e midias, exercitando a empatia, o dialogo, a resolugao de conflitos, a cooperacdo e o respeito.

Identificar interpretagdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto histdrico, e posicionar-se criticamente com base

em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Analisar e compreender o movimento de populacdes e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados histdricos, levando em conta o respeito e a solidariedade com

as diferentes populacfes.
Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da produgdo historiografica.

Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de modo critico, &tico e responsavel, compreendendo seus significados para os diferentes grupos

ou estratos sociais.

Fonte: BRASIL, 2017.

O ensino de histéria na escola (figura 1) deve ser tratado como uma forma de
construir explicacdes sobre as coisas do passado e do presente, como uma forma de
pensar, de compor e decompor interpretacdes ao longo do tempo e do espaco, fazendo

com que a histéria se transforme em ferramenta a servigco de uma educacéo que busca
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trazer um discernimento maior sobre as experiéncias humanas e a sociedade em que se

vive.

2.1.2. Instrumentos pedagodgicos

Vigotski (2001) nos aponta que instrumentos pedagdgicos podem ser entendidos
como aqueles dos quais o professor se apropria para o desenvolvimento da atividade de
ensino, como computadores, jogos, livros, apostilas, experimentos, provas, viagens de
estudos, por exemplo, atuando como mediadores nos processos de ensino e de estudo,
possibilitando a aprendizagem.

Ainda segundo Vigotski (2007), € importante priorizar que “cada assunto tratado
na escola tem a sua propria relacdo especifica com o curso de desenvolvimento da
crianca, relacéo essa que varia a medida que a crianca vai de um estagio para outro” (p.
104).

Dessa forma, os instrumentos pedagdgicos utilizados pelos docentes precisam
estar de acordo com o ano escolar e idade dos alunos para aproveitar ao maximo o
potencial de facilitar a significacdo conceitual e também contribuir para a constituicdo
humana de alunos e professores. Precisam ser diversificados e inseridos nos espacos
educativos pelos professores de uma forma que facilite a absorcdo do conhecimento
pelos discentes, ou seja, que possua significado para eles. Para Vigotski (2007),
“aprendizado nado € desenvolvimento; entretanto, o aprendizado adequadamente
organizado resulta em desenvolvimento mental”’ (p. 103).

No ambiente escolar sao transmitidos o0s conhecimentos produzidos
historicamente pela humanidade. O papel do docente € contribuir para que os educandos
se apropriem disso, no entanto atualmente o professor ndo deve ser o transmissor
exclusivo desse conhecimento entrando nesse contexto a pesquisa escolar como um
instrumento pedagdgico indispensavel ao processo de ensino e aprendizagem.

Ao realizar uma pesquisa, 0 aluno se torna o protagonista da sua aprendizagem
e, com isso, o professor se torna um facilitador, um orientador no processo investigativo
(MARTINS, 2016). Partindo dessa ideia, 0 aluno esta no centro do processo educativo e
ele deve ser preparado para se tornar um adulto critico, capacitado e cooperativo
enquanto sujeito participante da sua propria formacéo.

Sendo um dos desafios para os professores propiciar aos alunos condi¢des para
a aquisicdo do conhecimento, Martins (2016) ainda nos aponta que um potencial
instrumento pedagdgico utilizado em sala de aula é a pesquisa, meio esse capaz de

promover o desenvolvimento da formacgao critica do educando, pois “permitira que ele
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apreenda saberes, indo além da simples reproducéo das informacdes que Ihe séo

apresentadas” (p.01).

2.1.3. Educacao Patrimonial

Envolver as escolas e a comunidade na gestdo do patrimbnio, € o principal
objetivo da educacao patrimonial. Dessa forma, qualquer acao referente a educacéo,
formal e informal, envolvendo o patriménio cultural, diz respeito a educacao patrimonial.
Em consonancia, Horta, Grunberg e Monteiro (1999) apontam que o processo que busca
uma sistematica de trabalho educacional, tendo como fonte primaria conhecimento e
enriquecimento coletivo, centrado no patriménio cultural, € reconhecida como educacao
patrimonial. Pois, fatores essenciais que auxiliam na preservacédo dos sentimentos de
identidade e cidadania estdo em gerar conhecimento critico por meio do conhecimento,
apropriacdo e valorizacdo da heranca cultural pelos adultos e, principalmente,

estudantes e criancgas.

A Educacdo Patrimonial € um instrumento de “alfabetizacdo cultural” que
possibilita ao individuo fazer a leitura do mundo que o rodeia, levando-o a
compreensdo do universo sociocultural e da trajetéria histérico-temporal em que
esta inserido. Este processo leva ao reforco da autoestima dos individuos e
comunidades e a valorizagdo da cultura brasileira, compreendida como multipla e
plural. O didlogo permanente que estd implicito neste processo educacional
estimula e facilita a comunicacao e a interagdo entre as comunidades e os agentes
responsaveis pela preservacao e estudo dos bens culturais, possibilitando a troca
de conhecimentos e a formacao de parcerias para a protecéo e valorizacéo desses
bens. (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999, p. 4)

O objetivo do processo educativo, em qualquer area de ensino, € o preparo de
estudantes ndo somente para o lado profissional, mas também prepara-los para vida em
sociedade. Por esse viés, uma educacéo sobre o patriménio historico e cultural realiza
uma ligacdo entre a vida das pessoas e 0s espacos escolares, facilitando uma busca por
maior conhecimento e entrosamento entre passado e presente.

No Brasil, o termo educagao patrimonial passou a ser utilizado a partir de 1983,
por meio do IPHAN - Instituto do Patrimdnio Historico e Artistico Nacional (2014), por
ocasiao do 1° Seminario sobre o uso Educacional de Museus e Monumentos, em
Petropolis, no Rio de Janeiro. Conforme Horta (1999), o termo foi embasado em ac¢des
educativas de valorizacdo e preservacao do patrimonio cultural inspirada em um trabalho
pedagogico desenvolvido na Inglaterra, método conhecido como heritage education —
em uma tradugéo livre: educagédo patrimonial.

Dessa forma, a partir dos anos 1990, o IPHAN inseriu e promoveu a educacao

patrimonial nas cidades brasileiras, a qual serviu como um Norte para projetos e
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pesquisas em histdria e arqueologia. Na sequéncia, o mesmo instituto publicou o “Guia
Basico de Educagado Patrimonial”’, consolidando e sistematizando metodologias de

educacéo patrimonial.

O guia se tornou o principal material de apoio para acdes educativas realizadas
pelo IPHAN. Publicagdo pioneira na &rea, seu conteludo resultou da
sistematizagdo dos fundamentos conceituais e praticos de uma série de
capacitacdes itinerantes realizadas pelas autoras, preferencialmente, com
técnicos das superintendéncias do IPHAN, professores e alunos da rede formal
de ensino e agentes comunitarios, na segunda metade dos anos 1980 e 1990, em
diversos contextos e diferentes localidades do pais. (IPHAN, 2014, p. 13)

Para o IPHAN (2014), o reconhecimento e entendimento dos bens e das pessoas
gue formam o patriménio histérico e cultural € a proposta da educacao patrimonial.

Com a publicacdo da Portaria 137, de 28 de abril de 2016, se estabeleceu no
ambito do IPHAN e das Casas do Patrimonio, diretrizes para essa pratica educacional,
compreendendo que é através da participacdo efetiva das comunidades e dialogo entre
0S agentes sociais que 0s processos educativos devem prevalecer. Assim, podemos
entender que existe um amparo legal para execucao das atividades, quando por exemplo
€ adotado a educacao patrimonial como uma a¢do educacional e pedagdgica.

Porém é necessario uma educacdo focada no patriménio histérico e cultural
através da comunidade escolar, para que dessa forma as geracdes futuras consigam ter
acesso ao conhecimento da nossa histéria. Conforme Dropa e Oliveira (2015), a
conducédo de estudantes para que no processo educacional utilizem suas capacidades
intelectuais e sensoriais para aquisicao de conceitos e habilidades, € a principal funcéo

da educacéo patrimonial.

A educacéo patrimonial na escola busca, portanto, envolver a comunidade escolar
no reconhecimento e valorizacao dos bens culturais e das pessoas que formam o
patrimdnio cultural, cientifico, dentre outros. A Educagédo Patrimonial utiliza-se de
museus, monumentos, arquivos, bibliotecas — considerados os lugares da
memodria - no processo educativo, a fim de desenvolver a consciéncia de todos.
Por intermédio da Educagédo Patrimonial, deve-se despertar em todos o senso de
preservacdo da memoria historica e o consequente interesse pelo tema (DROPA,;
OLIVEIRA, 2015, p. 2732)

Podemos entender patriménio cultural através do olhar de Melo e Cardozo (2015,
p.1060), onde para os autores se trata da “objetivagdo da produgéao histérico-social da
humanidade, e, portanto, necessita ser socializada, o que é o objetivo da educacao
patrimonial”’. Essa ideia, traz um apelo para o despertar da valorizagéo da preservacgéo

e disseminacdo da memoéria e da historia, através de uma aproximag¢do do publico

escolar com o assunto envolvendo praticas pedagdégicas.
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Um ponto pertinente a considerar, com o mundo imerso na globalizacdo e na
hiperconexdo, onde as relagbes comerciais, culturais e humanas demandam a
necessidade de manter acervos e arquivos em redes virtuais, requer que esse patrimonio
esteja também disponivel no meio virtual. Essa modalidade é considerada como um novo
patrimbnio para Dodebei (2015). Sendo assim, a autora também define como
preservacgao digital ou virtual um conjunto de agdes ou processos destinados a garantir

0 acesso continuo e prolongado a dados diversos.
Esse novo patrimdnio é constituido por bens culturais criados somente em
ambiente virtual ou por bens duplicados na representacdo da web e cobre
materiais digitais que incluem textos, bases de dados, imagens estaticas e com
movimento, audios, gréficos, software, e paginas web, entre uma ampla e
crescente variedade de colecdes que representam desde objetos pessoais a
acervos tradicionais de instituicdes de memoéria. (DODEBEI, 2015, p. 1)

Ainda conforme a autora, a mesma também nos esclarece sobre o0 processo de
patrimonializacdo, que esta ligado a construcdo social, ou seja, se tornara um bem
patrimonial representativo da coletividade das coisas a quais atribuimos valor, assim o
‘o processo de patrimonializagdo permite estudar o estatuto patrimonial dos objetos
culturais, ou seja, conhecer as modalidades por meio das quais 0s objetos materiais ou
imateriais tornam-se patriménios”, Dodebei (2017, p. 83). Podemos ver assim, a
importancia de se discutir o patrimoénio cultural em ambiéncias como a escola.

Frente a isso, as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC)
trouxeram para a educacdo uma interatividade e atratividade, principalmente ao publico
mais envolvido pelas TDIC, que séo os jovens. Com as facilidades que permitem, com
as informacdes e documentos em novos suportes de registro do conhecimento para as
bibliotecas, museus, universidades e escolas, as possibilidades e potencialidades de
atuacao nessas ambiéncias se tornam cada vez mais vastas. Como exemplo, se pode
observar o uso de smartphones, laptop ou tablets como ferramentas no auxilio
pedagdgico em sala de aula e também nos servi¢os de informacéo.

Referente a essas facilidades no acesso a informacao virtual, corroborando,
Dodebei (2017) aponta que a imaterialidade tecnolégica acaba se integrando na vida das
pessoas por ser acessivel e interativa. Dessa forma, o leitor se torna participe dessa

interatividade e ndo mais apenas um mero expectador.
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2.1.4 Diversidade histoérico cultural de Séo Borja

O municipio de S&o Borja (Rio Grande do Sul, Brasil) € uma das cidades com
reconhecida diversidade historico cultural, sendo declarada como “Sao Borja, Cidade
Histérica” conforme Decreto N° 35.580%°, de 11 de outubro de 1994, artigo 82, inciso V
da Constituicdo do Estado do Rio Grande do Sul.

Este reconhecimento se deu pelos acontecimentos sociais, econdmicos e politicos

gue trouxeram contribuicdo para a valorizac&o historica e cultural do municipio.

Refletindo sobre a conceituacéo de patriménio histérico Missioneiro em ambito
local, podemos dizer que a cidade de S&o Borja ao longo de seus mais de 300
anos, diversos acontecimentos e transformacdes sociais e culturais que
originaram monumentos, memorias e identidades, assim gerando um patriménio
cultural de grande expresséo, ele existe, porém, uma parcela da populac¢éo nédo
tem acesso ao conhecimento, dai a importancia da educagéo patrimonial para a
difusé@o deste conhecimento. (PINTO et al, 2017, p.44)

Mediante isso, € pertinente abordarmos os sistemas simbdlicos, pois para
Bourdieu (1989, p. 09) sdo instrumentos de comunicagdo e de conhecimento
interpessoal que, apos estruturados na sociedade, possuem uma funcao de integracéo
social, ou seja, os individuos de agora perpassam suas vontades as novas geracoes e
estas ndo questionam sua vontade de pertencimento ao sistema, assim o poder do
simbdlico age como um poder de construcdo da realidade que tende a estabelecer uma
ordem gnoseoldgica.

Essa relacdo que se faz de patriménio como um sistema simbdlico é de veras
interessante, pois nos remete a um passado historico que ainda influencia a cultura local
na atualidade. Como exemplo a cidade de S&o Borja, a qual viveu periodos de intensa
mobilizacdo politica e social como citado por Colvero (2013):

Resumidamente, nesse interim, incluem-se alguns pontos a serem considerados
quando se trata da rica histéria do municipio de S&o Borja, tais como: a criacao da
reducdo de S&o Francisco de Borja, como integrante dos 30 povos missioneiros
que faziam parte da provincia do Paraguay; o papel desempenhado diante do
Tratado de Madri, em 1750; a tomada das missfes por Borges do Canto, em 1801;
a estruturacdo das estancias portuguesas na regido; as invasdes a Banda
Oriental; o comando dos destacamentos da fronteira por Francisco das Chagas
Santos, estabelecido em S&o Borja; a guerra da Cisplatina; os eventos
relacionados a Revolugdo Farroupilha e a guerra do Paraguai; o vereador
Apparicio Mariense e a mocao plebiscitaria a favor da republica; além de todo o
desenvolvimento econdmico, cultural, social e politico de Sao Borja, antes de
terem nascido ali dois presidentes do pais. (COLVERO, 2013, p.118).

O autor também destaca que tanto o patrimdnio material como o imaterial sé&o

importantes, pois em torno destes existe uma producéo de memoria coletiva que é o que

10 Link para o site:
http://www.al.rs.gov.br/legis/M010/M0100099.ASP?Hid_Tipo=TEXTO&Hid TodasNormas=12649&hTexto=&Hid IDNorma=12649
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permite geracdes futuras terem conhecimento sobre o passado, 0 que transmite também
perspectivas culturais, sociais, comportamentais e de cidadania.

Melo (2010) corrobora destacando que
(...) a partir do final da década de 1970, verificou-se a valorizagao do patrimonio
cultural como um fator de memoéria das sociedades, dando uma base cultural
comum a todos, embora 0s grupos sociais e étnicos presentes em um mesmo
territério fossem diversos. O patrimbnio passou, assim, a identificar a
representacao do passado histérico e cultural de uma sociedade (MELO, 2010, p.
7).

Dessa forma, Melo (2010) aponta também a importancia da memdria que emana
das construcdes e prédios que integram a histoéria e cultura local, tanto por achados que
trazem a tona a elucidacdo de questdes regidas pelo senso comum como também por
pessoas pertencentes a regiao.

Outro ponto pertinente é o fato de que Sao Borja € um municipio do Estado do
Rio Grande do Sul que faz fronteira com Santo Tomé, cidade da Provincia de Corrientes,
Argentina. Sua localizacao fica no bioma pampa, nas regiées Sudoeste Rio-Grandense
e Departamento de Santo Tomé/Argentina. Conforme Pinto e Colvero (2015, p.305-306),
essas duas cidades também sao integrantes da chamada regido historica das Missdes
Jesuitico-Guarani da América do Sul, sendo seus limites separados via rio Uruguai, o
gual nos ultimos séculos teve elevado valor socioecondémico, tornou-se uma via
estratégica para as relac6es comerciais. Pelo rio Uruguai, os indios guaranis da reducao
jesuitica de Santo Tomé fizeram o translado para a margem vizinha e fundaram a
reducdo de Sao Francisco de Borja no século XVI.

O rio Uruguai também serviu como via de escoamento das producdes dessa
regido, como a erva-mate e o charque. Outro ponto que também consideramos
importante, antes da fronteira Sdo Borja-Santo Tomé se tornar uma area estratégica para
0 comércio exterior do Mercosul, com a construcéo da ponte da Integracdo em 1997, o
translado entre as duas cidades acontecia via balsa, ligando o porto no lado brasileiro

até o chamado porto do formigueiro no lado argentino.

A regido fronteirica Sao Borja - Santo Tomé esteve envolvida em diversas
trajetérias historicas relevantes para o cenario da América do Sul. Tais
municipalidades foram reducdes Jesutico-Guaranis (séculos XVI e XVII), seus
territérios serviram de entrada para a Guerra do Paraguai, foram locais de
nascimento de personalidades politicas e de reacionarios, como Getulio Vargas,
Jodo Goulart e Andresito Guacurari, assim como, foram influenciadas pelas
relacdes socioculturais do pampa. Esses momentos histéricos contribuiram para
a construcdo de discursos, simbolos, praticas culturais, tradicdes e costumes
regionais. Tais fatores possibilitaram a producéo de diversos bens culturais, que
estao espacializados no territorio fronteirico por meio de tipologias patrimoniais.
(PINTO; COLVERO,2015 p.307).
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Percebemos diante disso, o rico contexto em que Sdo Borja esta inserida e da
pertinéncia de valorizar e preservar elementos histéricos e culturais para manter viva a
identidade de um povo, tanto para a comunidade quanto para a humanidade. Frente a
iss0, justifica-se a importancia das criancas terem acesso a esses dados desde cedo na

escola, para tornarem-se cidadaos criticos e conscientes das suas raizes.

2.1.5. Como comunicar o legado Historico - Cultural de S&o Borja em sala de aula

O processo de comunicacdo sempre foi essencial ao ser humano na vida em
sociedade. Se observarmos, através da histéria, os povos primitivos emitiam sons e
sinais de fumacga, bem como desenhavam figuras para representar o que queriam dizer.
Entendemos que sem o processo evolutivo de todos os povos nativos do mundo, seria
impossivel ou extremamente desafiador viver incomunicavel. Tal condicao afetaria nossa
capacidade de sobrevivéncia, tendo em vista que desde que nascemos expressamos
nossas necessidades, como através do choro e do movimento do corpo. Ao crescermos,
aprendemos a ampliar nosso espectro comunicativo, usando a fala verbal, que pode ser
tanto oral quanto escrita. E continuamos a também incluir no nosso discurso o nao-
verbal, manifestando sentimentos e sensacdes aliados ao que pretendemos comunicar
aos nossos interlocutores.

Dessa forma, podemos constatar o quéo incrivel foi todo esse processo evolutivo
e 0 quanto é relevante falarmos em comunicacdo. Nos dias de hoje, em plena era
dominada pela tecnologia, ainda usamos sinais, como nas mensagens via redes sociais,
bem como nos utilizamos da fala sonora, ou audiovisual, ou apenas no formato escrito,
para levar a alguém o que intencionamos comunicar.

Vemos a necessidade que o homem sentia de se comunicar e ainda sente. Para

Chiavenato (2000), a comunicacao € um processo fundamental entre individuos. A

comunicacao é o processo de transmitir a informagéo e compreenséo de
uma pessoa para outra. Se ndo houver esta compreenséo, ndo ocorre a
comunicacdo. Se uma pessoa transmitir uma mensagem e esta néo for
compreendida pela outra pessoa, a comunicacdo ndo se efetivou.
(CHIAVENATO, 2000, p.142)

Em sintese, é possivel compreendermos, de imediato, o quéo valioso, fragil e
fundamental é o processo comunicacional, seja ha esfera da vida privada, seja no ambito
profissional ou educacional. Juan Diaz Bordenave (2006) conceitua a comunicacao
como algo que existe a fim de que as pessoas se relacionem, transformando-se e

interagindo com a realidade que as rodeiam.
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Sem a comunicacdo cada pessoa seria um mundo fechado em si mesmo. Pela
comunicacao as pessoas compartilham experiéncias, ideias e sentimentos. Ao se
relacionarem como seres interdependentes, influenciam-se mutuamente e, juntas,
modificam a realidade onde estéo inseridas. (BORDENAVE, 2006, p.36)

Ao nos basearmos na interacao entre passado e futuro, a comunicacao nos traz
possibilidades de reconstrucdo da histéria, principalmente, quando buscamos maneiras
de inova-la.

Algumas contribuicdes séo trazidas por Pinto; Nogueira (2007, p.151), os quais
apontam que um dos principais atrativos turisticos de Sao Borja sdo os monumentos do
patrimdnio historico e cultural do municipio, descrevendo-os como:

[...] um conjunto de bens mdveis e imdveis existentes num determinado local, o
Patriménio Histérico-Cultural possui excepcional valor arqueol6gico ou etnolégico,
bibliografico ou artistico, necessitando nas épocas de hoje, cada vez mais da

intervencdo dos oOrgdos publicos para sua melhor conservacdo. (PINTO;
NOGUEIRA, 2007, p.151).

O conceito de patrimdnio historico e cultural é discutido por Barreto (2001, p.101
apud Pinto e Nogueira, 2007), sendo considerados produtos relacionados as
capacidades e expressdes humanas de sentir, pensar e agir humanos, manifestando nas
relacdes sociais que se materializam em ritos, na culinaria, na indumentaria, na arte, no
artesanato, na arquitetura. Nesse sentido, Pinto e Nogueira (2007, p.151 - 157), também
apontam que a cidade possui uma multidiversidade cultural que cruzam varios periodos
da histéria do Brasil, como as Reducédo Jesuitica Guarani de S&do Francisco de Borja,
Guerra do Paraguai, Brasil Republica, Cultura Gaulcha e Relacdes fronteiricas. Sendo
assim, a conjuntura do Patriménio e também do Histérico-Cultural local e regional € bem
mais diversificada. Ainda segundo os autores, ainda ndo ha um aproveitamento
adequado no municipio de Sao Borja de toda sua riqueza Histérico-Cultural e patrimonial,
devido a falta de conhecimento da histéria local/ regional pela comunidade.

Frente a isso, entendemos que ao levar essas informacdes para a comunidade
de forma assertiva e coerente, através de acdes educativas, desenvolvendo nas pessoas
uma sensibilidade maior, um senso critico e consciéncia do contexto social, politico,
histérico, cultural e dos fluxos comunicacionais que envolvem seu municipio € um
diferencial almejado para esse fim. Para isso, a comunicagdo é essencial nesse
desenvolvimento, fornecendo ferramentas para essa organizacao e a a¢ao social.

Corroborando, Kunsch (1986) aponta que:

O papel imprescindivel dos meios de Comunicacdo, como mediadores da
realidade na apropriagdo do conhecimento, uma vez que eles tém a possibilidade
de registrar e transmitir o acumulo de conhecimentos ja produzidos pela
humanidade. (KUNSCH, 1986, p.10)
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Essas acdes educativas, as quais nos referimos, devem acontecer nos anos
iniciais nas escolas, pois € um periodo importante onde os individuos estdo em formacao
e buscando um “espelhamento”, onde podem ver sua vida, praticas, sua histéria e
cultura, e dessa forma construir a sua memoaria afetiva e sua identidade cultural.

Segundo Werthein (2003), em seu conceito de cultura, ela traz fomentos

importantes que trazem estimulos ao capital social de uma comunidade, como:
“O sentimento de pertencimento a um projeto coletivo, a participacdo, a promocao
de atitudes que favorecam a paz e o Desenvolvimento sustentando, o respeito a
direitos, enfim, a capacidade da pessoa humana e das comunidades de regerem
o seu destino” (WERTHEIN, 2003, P.16).

Comunicar o legado Historico - Cultural de S&do Borja em sala de aula pode
ser possivel através de sites como o SB Sala de Aula, que como ja& mencionado, traz
boa parte desse contexto do municipio em uma linguagem voltada a esse publico infantil,
e também demais sites que abordam o assunto, 0s quais contém textos e imagens
facilitando o entendimento e compreensao através da visualizacéo, por exemplo. Atraves
de plataformas digitais, como um site, os alunos podem “ter acesso” e “se
comunicar/conectar’, com a sua cultura dentro da sala de aula. E na sequéncia como
uma dindmica complementar, as docentes podem promover visitas monitoradas a esses

locais, conforme elucidam Bergamaschi e Stephanou (2000):

Nesse sentido, caminhar pelas cidades, observar seus prédios, visitar museus,
igrejas, entrevistar moradores, degustar as peculiaridades culinarias, observar
praticas culturais, além de documentos produzido sem outras épocas, constitui
uma possibilidade impar para operar com 0 tempo, compreender suas
descontinuidades e permanéncias, confrontar temporalidades diversas, situar
periodos histéricos em relacdo ao presente. (BERGAMASCHI; STEPHANOU,
2000, p.97)

Essa seria uma medida para suprir a caréncia de material didatico nas escolas
referente a esse tema, para que dessa forma os docentes possam trabalhar as questdes
relacionadas ao patriménio cultural e histérico com os discentes em um site pensado
para criangas. Pois, percebemos que ha materiais elaborados nas universidades, porém
poucos deles s&o direcionados as redes de ensino. E necessario que haja uma maior
integracao entre universidade — escolas - comunidade através de pesquisa e extensao,
para que esse conhecimento gerado seja levado a quem mais interessa — nossas

criangas.
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2.2. Comunicacao Digital

O desenvolvimento da comunicacdo digital e computacional foi um marco na
segunda metade do século XX. Primeiramente, somente as grandes instituicdes tinham
acesso aos primeiros computadores, por serem caros e tomarem conta de uma sala
inteira. Posteriormente, surgiu a necessidade de atender a populacdo em geral com o
desenvolvimento de computadores pessoais e, recentemente, a miniaturizacao, com as
principais tecnologias de comunicacgdo cada vez mais portateis e na palma da méo.

O desenvolvimento da internet acompanha a evolucdo dos computadores.
Conforme Comparato (2001), a internet representa uma verdadeira revolucdo
comunicativa, ou seja, uma grande mudanga nos processos comunicacionais, “a Internet
inaugurou a era da comunicagédo global, pela utilizacdo conjugada do telefone e do
computador” (COMPARATO, 2001, p. 10). Com a internet e a World Wide Web (WWW),
ocorreu uma mudanca significativa nos processos comunicacionais e de uso das
tecnologias, 0 que permitiu uma expansao tecnologica digital global.

Na década de 1990, o inicio da rede mundial de computadores e a computacao
ja eram uma realidade. Em consonancia, Oliveira (2014) afirma que esse processo
impulsionou o desenvolvimento cada vez mais veloz de novas ferramentas digitais,
assim o inicio da estruturacdo e uso das tecnologias de informacdo e comunicacao
trouxeram reestruturacbes nos modos de vivéncia social abrindo caminho para os
saberes mediados e conectados pela internet. Ainda conforme o autor, o
desenvolvimento das tecnologias sempre causou mudancas na sociedade em diversas
areas, além disso, também influenciou o comportamento dos individuos, o modo de
producéo intelectual, comunicacao e aprendizagem (OLIVEIRA, 2014, p. 25).

A comunicacédo hoje, mediada pelo computador e por dispositivos moéveis, como
0s smartphones, por exemplo, e conectada em rede € a principal forma de expressao e
interacdo humana. Interatividade, diversao, fonte de conhecimentos, relacdes pessoais
e comunicacdo podem ser realizadas por meio de conexdo a rede mundial. Nesse
sentido, as comunicagdes sociais sdo cada vez mais mediadas por ferramentas
tecnoldgicas, principalmente, as ferramentas digitais, possibilitadas pelo uso da internet.
De acordo com Carvalho (2010, p.45), “a internet representa, em relagdo a era da
comunicacao de massa, uma superacgao de uma fase de pouca oferta para um momento
de multiplicidade na oferta de bens e informacgdes”.

As informagdes que circulam em escala global, bem como onde se concretizam
as multiplas conexdes ficam no espaco virtual, chamado de ciberespaco e conceituado

por Lévy (1999) como o espago de comunicagao formado pela interconexao mundial dos
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computadores e das suas memarias, que se constituem num espaco virtual de trocas
simbdlicas entre pessoas. Dessa forma, o ciberespaco pode ser entendido como o
espaco de troca de informagé&o na cultura contemporanea.

A infraestrutura do ciberespaco permite o0 surgimento de espacos de
sociabilidade, de comunicacdo, de organizacdo, mas também como um mercado de
informacdo e do conhecimento. Assim, a sedimentacéo social da internet € a base da
sociedade em rede, ndo apenas de computadores, mas também de pessoas e de
informacéo e, dentro dessa logica da rede, Lévy (1999) denomina a formacé&o da cultura
do ciberespaco ou cibercultura, conceituada como o “conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago” (p.17).

Ja o termo Tecnologia da Informacdo e Comunicacéo (TIC) surgiu na Inglaterra,
por volta de 1997, sendo potencializado e disseminado globalmente pelo crescimento da
internet. As TICs refletem a natureza interativa da internet e o crescimento vertiginoso
das tecnologias nas esferas sociais. De acordo com Pereira (2013), o termo se expandiu
quando sites e motores de busca se popularizaram. Isso ocorreu devido “as diversas
formas de tecnologia que tornam possivel as pessoas se comunicarem, enviando e
recebendo informagdes para outras pessoas em todo o mundo” (PEREIRA, 2013, p. 2).
Logo, as TICs sdo os meios técnicos utilizados para trabalhar a informacdo e a
comunicacao, e que a cibercultura esta presente em todos os lacos sociais do cotidiano.

Ainda conforme Pereira (2013), através do uso das tecnologias € possivel
aumentar a troca de informacgdes adquirindo dessa forma competéncias em beneficio de
um aprendizado e desenvolvimento mais criativo. Dessa forma, com as tecnologias, a
comunicacdo é disseminada em larga escala e as tecnologias de informacgcédo podem
contribuir ainda mais para os processos educativos.

Por esse viés, notamos que a comunicacdo digital amplia os caminhos para
ensinar e aprender na Educacéo, dessa forma o professor € chamado a ser o mediador
entre as criangas, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao (TDIC) e as
informagdes, sendo assim as criangas assumem o papel central do processo de
elaboracao de significados, construindo-se, assim, educagao na contemporaneidade.

E importante que as criancas aprendam a utilizar as TDIC de forma construtiva,
ja que, conforme Gomes (2013), a comunicacéo e a cultura digital estdo presentes no
contexto dos grupos sociais atuais. Ainda segundo o autor, equipamentos eletrénicos
como por exemplo, celulares, computadores e tablets influenciam na formagéo das

criangas nos aspectos da linguagem, no sentido cognitivo, no conhecimento de mundo,
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desenvolvimento motor e em educacao para a diversidade, e podem ser incluidos no
processo de ensino e de aprendizagem
Nesse sentido, Bacich e Moran (2018) enfatizam que

as metodologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se por meio
de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis combinacdes. A juncéo de
metodologias ativas com modelos flexiveis e hibridos traz contribuicdes
importantes para o desenho de solu¢fes atuais para os aprendizes de hoje. [...]
A sala de aula pode ser um espaco privilegiado de cocriacdo, maker, de busca
de solugcdes empreendedoras, em todos os niveis. [...]Para que tudo isso
aconteca, todo o ambiente escolar — gestéo, docéncia, espacos fisicos e digitais
— precisa ser acolhedor, aberto, criativo e empreendedor. (BACICH; MORAN,
2018, p.39-41).
Frente a isso, nos proximos subcapitulos sdo abordados assuntos sobre as
ferramentas digitais na era da educacdo digital como préticas pedagdgicas dos

professores no ensino das criangas.

2.2.1. A educacéao na era digital

O contexto atual da educacdo no Brasil requer que resgatemos 0S imensos
desafios que a educacédo enfrentou e enfrenta nos ultimos dois anos, desde a declaracéo
em 11 de marco de 2020 pela Organizacdo Mundial de Saude (OMS) de estado de
pandemia de Covid-19, doenca causada pelo novo coronavirus (Sars-Cov-2). Em
fevereiro de 2020, ja registravamos o primeiro caso de infeccdo por Coronavirus no
Brasil, isso sem duvida trouxe consequéncias para todos os setores, sendo um deles a
educacédo. Durante o periodo de pandemia, o Ministério da Educac¢édo (MEC) autorizou a
substituicdo das aulas presenciais pelo modelo remoto para as instituicdes de ensino

superior e, pouco depois, para a educacéao basica.

Conforme informacgdes disponiveis no site Agéncia Senado, onde constam o
primeiro levantamento desse periodo, referente aos impactos causados pela pandemia
no ensino, realizado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (Inep). Esse levantamento aponta que 9 em cada 10 escolas (90,1%) né&o
retornaram as atividades presenciais no ano letivo que compreendeu o ano de 2020,
dados esses obtidos por meio da pesquisa Resposta Educacional a Pandemia de Covid-
19 no Brasil, que contempla toda a educacdo basica. A pesquisa revela que a
desigualdade comeca a aparecer na comparacdo entre as escolas publicas e
particulares, sendo que em 2020, 98,4% das escolas federais, 97,5% das municipais e
85,9% das estaduais ficaram fechadas, contra 70,9% das escolas do ensino privado.

A Instituicdo de Ensino Superior e de Pesquisa (Insper), em parceria com 0

Instituto Unibanco, também desenvolveu uma pesquisa, que aborda a Perda de


https://www12.senado.leg.br/noticias/infomaterias/2021/07/pandemia-acentua-deficit-educacional-e-exige-acoes-do-poder-publico
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Aprendizagem na Pandemia. Os dados apontam que a aprendizagem é de apenas 17%
do contetdo de matemética e 38% do de lingua portuguesa no ensino remoto, em
comparacao com o0 que ocorreria nas aulas presenciais.

Segundo outra pesquisa, realizada pelo Instituto DataSenado!! entre 2 a 14 de
dezembro de 2021, que ouviu, por meio de grupos focais, brasileiros que tém filhos(as)
ou sao responsaveis por criangas ou adolescentes em idade escolar, constatou que uma
das barreiras principais para o processo de aprendizagem durante a pandemia foi a falta
de estrutura de algumas familias, ou seja, a falta de equipamentos adequados em casa,
como computadores e celulares. Ainda segundo dados da pesquisa, muitos relataram
dificuldade de prover internet e aparelho celular ou computador para os filhos,
especialmente quando havia mais de uma crianca ou adolescente precisando assistir
aulas em streamings ao vivo. Outro ponto importante citado nessa pesquisa foi que, em
muitos casos, 0s pais ndo tinham condi¢cdes de ensinar os filhos(as), seja por falta de
tempo ou por falta de conhecimento. Dessa forma, com o retorno do ensino presencial,
muitos alunos ainda demonstram dificuldade no acompanhamento das aulas e de
aprendizagem dos conteudos de aula.

Nesse sentido, percebemos a importancia e a necessidade de uma alfabetizacao
midiatica e digital. Segundo Spinelli (2021, p.133), a alfabetizacdo midiatica promove
habilidades para pensar sobre o modo como a midia trabalha, auxiliando no
desenvolvimento de um pensamento critico sobre o modo como a midia produz
significado e representa a realidade, pois estamos em uma sociedade em que as
instituicbes e as empresas de comunicagcdo e as de tecnologia estdo dominando a
producéo, circulacao e praticas de consumo e os cidadados participam cada vez mais
desses processos.

A Organizacéo das Nac6es Unidas para a Educacéo, Ciéncia e Cultura - UNESCO
baseia-se no principio do direito a liberdade de opinido e expressao e propde
instrumentos para que os cidaddos também possam exercer direitos nos contextos
midiatizados digitalmente. A alfabetizagdo midiatica e informacional (AMI) é uma forma
de “empoderar as pessoas em todo os aspectos da vida para buscar, avaliar, utilizar e
criar informacdo de uma forma eficaz para alcancar suas metas pessoais, sociais
ocupacionais e educativas” (WILSON et al., 2011, p. 16) que, compreendida como um
conceito composto, abrange os conhecimentos, as habilidades e as atitudes que

permitem aos cidadaos

1 Link para acesso ao site: https://www12.senado.leg.br/institucional/datasenado/materias/pesquisas/impactos-da-pandemia-na-
educacao-no-brasil
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compreender o papel e as funcdes das midias e de outros provedores de
informacéo nas sociedades democraticas; compreender as condi¢cdes nas quais
essas funcdes possam ser realizadas; reconhecer e articular a necessidade
informacional; localizar e acessar informacdes relevantes; avaliar com senso
critico, em termos de autoridade, credibilidade e finalidade atual, a informacéo
e o0 contelido das midias e de outros provedores de informacao, incluindo aqueles
na internet; extrair e organizar a informacao e o contetido midiatico; sintetizar ou
trabalhar com as ideias abstraidas do contedido; comunicar para um grupo de
pessoas ou leitores, com ética e responsabilidade, sua compreensao sobre o
conhecimento criado, em uma forma ou meio de comunicac¢&o apropriado; aplicar
as habilidades em TIC para processar a informagdo e produzir conteudo
gerado por usuarios; e engajar-se has midias e em outros provedores de
informacdo, incluindo aqueles na internet, para auto expresséo, liberdade de
expressédo, didlogo intercultural e participacdo democratica. (WILSON et al.,
2013, p. 14).

Spinelli (2021) reitera que a alfabetizacdo midiatica também foca na analise e
observacdo de como as mensagens sdo compreendidas e emitidas e ndo apenas no
desenvolvimento de capacidades para consumir os contedados midiaticos. Nesse viés,
corrobora com a definicdo de alfabetizacdo midiatica (BORGES, 2014, p. 221), sendo
definida pelo autor como “a capacidade de aceder, analisar e avaliar o poder de imagens,
sons e mensagens que confrontam o sujeito contemporaneo assim como comunicar de
forma competente”.

Porém, segundo Spinelli (2021, p.134), no Brasil ainda ha deficiéncias nas etapas
basicas do setor educacional e quando se trata de alfabetizacdo digital e midiatica, sao
poucas atividades, com quase nenhum envolvimento vindo de politicos, institutos de
pesquisa, empresas de tecnologia e das proprias escolas. Nessa linha, ainda conforme
a autora, uma acao articulada e educativa é necessaria e importante para que a
populagdo se torne “cidadaos competentes midiaticamente, que saibam procurar e
discriminar a informacéo, compreendé-la, expressar-se com e através dos meios,
participar ativamente, comunicar-se” (apud PEREZ; DELGADO, 2017, p. 6).

J& a alfabetizacdo digital, ainda € um desafio, pois € necessario em um primeiro
momento que haja abertura para que promova realmente a inovacao educacional e
recursos tecnologicos e financeiros. No entanto, no Brasil ainda é alta a taxa de
analfabetismo, as desigualdades econdmicas e sociais e, quando tratamos de escolas
publicas, ainda ha o dificil acesso a internet de qualidade e a computadores. Um ponto
importante que se precisa observar esta no fato de que ndo bastam recursos
tecnoldgicos para uma alfabetizacdo digital se ndo houver estratégias com foco no
processo de aprendizagem para de fato se conseguir ensina-la. Corroborando sob essa

Otica, destacamos Coll e lllera (2010) que ressaltam que:

falar em “alfabetizagao digital” equivale a postular que, assim como nas
sociedades letradas é necessario ter um dominio funcional das tecnologias de
leitura e escrita para ter acesso ao conhecimento, na Sl [Sociedade da
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informacédo] é imprescindivel ter um dominio das tecnologias digitais da
comunicacao e da informacao — incluidas, é claro, as tecnologias digitais de leitura
e escrita. Em outras palavras, falar em “alfabetizagéo digital” supbe aceitar, com
todas as suas consequéncias, que as aprendizagens relacionadas com o dominio
e manejo das TIC sdo basicas na SI no mesmo sentido em que ja o0 séo as
aprendizagens relacionadas ao dominio da leitura e da escrita nas sociedades
letradas. (COLL, ILLERA, 2010, p. 290)

7

Ademais, € necessario que 0s sujeitos sejam alfabetizados digitalmente, pois
vivem em uma sociedade onde a tecnologia € distribuida em tempo real, interagindo
nessa sociedade, por exemplo, onde através de um celular com acesso a rede pode se
guiar pelo GPS, conversar com outras pessoas, pagar contas, etc.

O cenério pdés pandemia, exige uma abertura grande para a inovagdo e a
mudanca, dessa forma o aprendizado, a tecnologia e o digital ndo podem ser um
obstaculo para a comunicacdo e interacdo, e sim instrumentos capazes de colocar o
ensino em rede, em modo de funcionamento compartilhado. Os professores precisam
desenvolver atividades em sala de aula capazes de conectar os mundos fisico e digital,
como uso de aplicativos, sites, jogos, softwares e encontros presenciais que promovem
a troca de experiéncias e discussdes sobre o0 uso das tecnologias digitais nas atividades
€ NoS exercicios.

Com a evolucédo tecnoldgica e das ferramentas digitais, os velhos padrées de
ensino em sala de aula que seguiam apenas sequéncias didaticas apresentadas
impressas no papel ndo condizem mais com a realidade dos perfis dos estudantes da
era digital. Se faz necessario novos padrbes de ensino que estimulem a aprendizagem
dos estudantes de hoje, como novas inserces tecnoldgicas em sala de aula, para
contribuir no processo da aprendizagem.

Assim, os professores precisam estar se atualizando tecnologicamente, pois a
nova geracao de educandos ja é inserida nessa linguagem tecnoldgica, fazendo com
gue a atuacao do professor em sala de aula seja mais eficiente.

Lipovetsky e Serroy (2009), nos apontam que o olhar atento a processualidade
comunicacional também condiz com o fenbmeno da exploséo das telas e das imagens,
gue gerou certo excesso de estetizacdo e de descontrole da informacdo mas,
concomitante ao descontrole, a comunicacdo digital e convergente ampliou
significativamente as possibilidades de uso para os espacos culturais e educacionais.
Como nunca, é possivel difundir conteddos de diferentes formas e as potencialidades
audiovisuais no meio digital podem ser consideradas uma opcao acertada para se
realizar esse processo, pois se percebe que ha cada vez mais integracao entre os meios

de comunicacao, tecnologias moveis e as multiplas telas, possibilitando aos sujeitos a
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forma de visualizacdo conectada e compartilhada entre individuos, instituicdes em tempo
e espaco cada vez mais irrestritos.

Para que o docente consiga interagir com seus discentes em meio a essa
realidade, ele precisa ser capaz de tornar sua aula atrativa, estimulada por meio de
novas formas audiovisuais, evitando assim que suas aulas se tornem ineficazes e
distantes da realidade do seu aluno. Inserindo essas novas ferramentas a aprendizagem
conquista novos repertérios académicos para além da sala de aula.

Pois segundo Buckingham (2003), os professores precisam encorajar os alunos
ao uso das midias, para o autor o uso das tecnologias audiovisuais em sala de aula
alteram e produzem novos modos de vida e, com isso, também uma nova representacao
de infancia. Dessa forma os educandos comecam a se tornar mais participativos e
guestionadores e ndo mais apenas ouvintes.

A velocidade informacional, como o acesso a amplos dados comunicacionais, se
faz pela multiplicidade de telas: telas de celular, de computador, de televiséo, etc.
Inclusive, podem-se criar novas praticas de visualizagdo do conteldo na mistura dessas
telas ofertando mdltiplas formas de sensibilizacdo, entretenimento e engajamento de
publicos (MASSAROLO; MESQUITA, 2016).

Sendo assim, quando pensamos o0 uso de TDIC e a gestdo delas em espacgos
educacionais, é fundamental a percepcdo e a analise das mudancas no campo da
comunicacédo, que vao muito além da migracdo do analdgico para o digital. McLuhan
(1975) tornou claro que o meio ndo € um simples canal técnico de passagem do
conteudo, ou um simples veiculo de transmissdo da mensagem. O meio é um elemento
determinante da processualidade comunicacional. Conforme este autor, isso significa
gue 0s meios sdo extensdes dos nossos sentidos, funcionando como uma espécie de
prétese. Assim, smartphones ou qualquer outro dispositivo convergente, podem ser
extensdes dos dedos ou das nossas maos, e mais, uma extensao da nossa mente,
“configurando uma relagdo simbidtica entre tecnologia e humanidade” (MCLUHAN,
1975, p.21).

Entendemos, assim, que ndo esta mais somente sob a égide das empresas de
comunicacdo a producdo, a gestéo e a veiculacao de informacdes. As auto-midias séo
construtoras da cultura da conexdo como um modelo hibrido e emergente ndo apenas
no ambito da producéo, mas de uma circulacdo informacional ativada por pessoas que
podem consumir, produzir e compartilhar por meio de suas préprias midias sociais, com

seus aplicativos de acesso rapido e gratuito (CASTELLS, 2015).
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Esta reflexdo sobre o tempo contemporaneo cada vez mais gerido e gestado por
tecnologias de imagem € o primeiro passo para pensarmos o0s desafios e as
possibilidades da educacdo com uso de audiovisuais em espagos educacionais. A
diversidade de telas e, consequentemente, de imagens, € um lugar cada vez mais
importante de parada e de reflexdo para quem pretende integrar a tecnologia digital nos
planos de ensino escolares.

Nessa perspectiva, uma crianga que se informa pelos meios digitais adequados a
sua idade sendo instruido e instigado desde cedo a trabalhar seu senso critico se torna
um adulto capacitado a buscar novos conhecimentos auxiliando assim no progresso do
local de onde vive, assim Landry (2013) nos aponta que o recurso crucial que as cidades
possuem € 0 seu povo, pois a capacidade criativa que um local possui € oriunda de sua
histéria, cultura, configuracao fisica e por suas condicdes operacionais globais, onde o
objetivo é proteger a cidade para o futuro e torna-la resistente, o que significa que requer
investir em ativos futuros para se proteger contra a incerteza, ajudando a desenvolver

um vigor estratégico e uma flexibilidade tatica.

2.2.2. Usos pedagogicos de ferramentas digitais

Quando ferramentas digitais sdo utilizadas em sala de aula como no ensino de
histéria, por exemplo, vemos reforcada a relevancia na adaptacao do ensino da histéria
tradicional com a atual tecnologia, como previsto dentro dos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) que evidencia a importancia da utilizacdo dessas novas tecnologias
agregadas ao ensino, pois com a evolugcédo temporal surge a necessidade de se trazer
para a sala de aula componentes tecnoldgicos que unam a metodologia de ensino com
0s conceitos estudados em aula.

Podemos citar como exemplo um desses componentes ja conhecido pelos
estudantes que é o computador e com ele todas as suas interfaces e componentes
digitais que com a utilizacdo de conexdes de rede e acesso a internet pode se fazer
pesquisas em sites e usos de ferramentas colaborativas como jogos e aplicativos
desenvolvidos com a finalidade metodoldgica para o ensino, despertando no aluno maior
interesse no processo do ensino-aprendizagem, pois com o auxilio da tecnologia através
da visualizacao virtual e linguagem grafica o discente consegue visualizar melhor aos
temas propostos em sala de aula, porém o livro didatico continua possuindo importancia
no processo de ensino e meio metodoldgico dos professores, mas ndo evidencia téao
claramente como a visualizagdo em meio virtual, reproduzindo o conhecimento de forma

estatica.
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Apoiando esse pensar, Britto (2011) entende as TDIC no ambiente escolar como
verdadeiros instrumentos pedagdgicos responsaveis por potencializar grandes
transformacdes, pois 0 autor aponta que 0os multiplos materiais existentes nos ambientes
de aprendizagem podem sim ser somados as TDIC, ou seja, ndo substitui as ja
existentes, apenas constitui-se como recursos novos que podem ser integrados nas
atividades de educacgéo.

Dessa forma, o uso de ferramentas pedagdgicas alternativas como auxiliar no
ensino, torna o aprendizado mais prazeroso e interessante para os alunos, o uso da
internet em sala de aula, por exemplo, é uma ferramenta de comunicacédo que possui
agilidade na transmissdo de dados e é acessivel a todos. Percebemos que o uso
adequado e consciente de recursos midiaticos e tecnologias educacionais estimulam o
desenvolvimento de habilidades cognitivas dos alunos, criatividade e capacidade de
autonomia.

Corroborando, Lévy (1999) aponta que o uso das TDIC, trazendo o exemplo da
internet, se tornam um instrumento indispensavel em uma atualidade permeada pela
inovacdo tecnologica. Para o autor as TDIC s&o reconhecidas como elementos
inovadores onde através delas se permite que se criem novos conceitos de interacao
digital além de serem pontos - chave da transformacao.

Na visdo de Lévy (1999):

O atual periodo permeado pela intervencéo tecnologica, a Internet e as
ferramentas da TIC tém sido os pontos chave de transformacdo, enquanto
processo inovador e capaz de estabelecer novos conceitos de interacéo
social. Elas trouxeram & organizagdo social uma maior liberdade, em que o
sincronismo e tempo real substituiram o espaco e a interconexao substituiu
praticamente a questdo do tempo. (LEVY, 1999, p. 17)

Atualmente, no contexto de uma sociedade hipermidiatica e convergente,
podemos abordar a inovacao tecnoldgica através do smartphone, por exemplo. Segundo
Jenkins (2009), os dispositivos moveis, como o smartphone, sdo ferramentas importante
da convergéncia midiatica e, para Lemos (2008), sédo dispositivos hibridos moveis que
agregam inameras funcionalidades como camera fotogréfica, producao textual, video,
funcdes utilitarias, entre outros, juntamente com sua portabilidade e mobilidade e por se
conectar via redes sem fio (3G, 4G, Wi-Fi, WiMax ou Bluetooth).

A Base Nacional Comum Curricular aponta como um apoio a pratica do ensino a
criagdo de conteudos digitais midiaticos ou multimidiaticos, como mostras de videos,
fotografias, podcasts, videocasts, etc. Com o uso de ferramentas como o smartphone ou
o tablet, por exemplo, os alunos podem criar audios e videos para compartilhar as

aprendizagens de uma aula ou sequéncia didatica.
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O uso de dispositivos digitais podem contribuir para materializar, mesmo que de
forma virtual, acontecimentos passados. Com isso, o0 ensino de histdria, por exemplo,
pode fazer uso da comunicagao digital para criar espacgos virtuais de aprendizagem.
Dessa forma, trazemos como exemplo o site SB Sala de Aula, pensado para ser uma
ferramenta pedagdgica de auxilio ao ensino de histdria na escola, ele aproxima os
educandos do contexto histdrico de onde vivem, por meio do uso de plataforma digital,
pois atualmente a internet é utilizada em muitas tarefas, sejam elas na escola, no
trabalho ou em relacBes pessoais. Ferramentas pedagdgicas virtuais sdo uma alternativa
interativa e inovadora de potencializar o contato dos alunos com informac¢des educativas

e criativas.

2.3. Educacao e Industria Criativa

O fazer, ou a tarefa pratica da educacdo com uso das TDIC — como um
dever/problema de todos os espac¢os educacionais — também nos provoca a pensar a
educacédo na perspectiva da processualidade e, por esse mesmo caminho, auxilia-nos
na compreensao das interseccdes entre educacao, industria criativa e as atividades
educacionais protagonizadas nesses espacos escolares.

Assim, pensar um site que traga contetdo em linguagem especifica para crian¢as
com conteudo histérico, politico e cultural, por exemplo, como um processo educacional
€ como um potente capital para a ampliacdo da gestédo de contetdos de aulas de historia,
s6 é possivel quando também nos propomos a pensar uma educacgao estratégica, com
0 uso de tecnologias digitais em sala de aula, a partir de saberes do campo da Educacgéo
como Industria criativa. Para isso, € importante observar que a educag¢do com uso de
TDIC como Industria criativa ndo diz respeito, apenas, a perspectiva técnica, ou
unicamente a um saber fazer instrumental “a servico de” espacos educacionais. Quer
dizer, na perspectiva da educacéo como Industria criativa torna-se importante observar
gue a educacao com uso das tecnologias digitais de informac¢éo e comunicagéo condiz
com a necessidade do pensamento complexo da prépria educagdo como um processo
de producdo de conhecimento amplo e que, igualmente, delega desafios as escolas.
Porque a educacéo e os espacos educacionais que ndo se eximem da tarefa de estar
sempre buscando conhecimento e aperfeicoamento das TDIC necessitam avancar do
“saber-fazer” para o “saber sobre o fazer’, avango este que consideramos importante
para o pensamento e o fazer da educacgéo.

Para Feitosa e Belochio (2018), o dominio do “saber-fazer’ e do “saber sobre o

fazer” se faz crucial para a compreensado de fenbmenos culturais que prescindem de
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acdes comunicacionais. O dominio do “saber-fazer”, condiz com estratégias e saberes,
por exemplo, do ambito da producéo, sobre o fazer imagens e textos com linguagens
apropriadas a um publico especifico, etc. Ja o “saber sobre o fazer”, condiz com o
dominio do conhecimento acerca de como desenvolver cada etapa do processo ou do
produto tecnoldgico a ser usado em sala de aula, sempre na perspectiva complexa,
processual e permanente. Ou seja, “o0 saber sobre o fazer’ nos torna cientes de que,
além do saber técnico e instrumental, uma educagdo com uso das TDIC prescinde da
producdo de conhecimento ndo s6 constante, mas organizado e sistematizado.

O “saber sobre o fazer” requer, portanto, a observagao das varias instancias que
vao desde o “manusear’” um equipamento/tecnologias até a percepgao da linguagem e
publicos na relacdo com atributos como a visao, os valores e 0s objetivos do espaco
educacional. Em sintese, o “saber sobre o fazer” ndo é um dominio apenas de
conhecimentos técnicos ou instrumentais, mas de saberes amplos e que sintoniza a
complexidade dos problemas e das possibilidades da educacdo com uso das TDIC,
como um site, por exemplo, para e com 0s espacos escolares.

Na visdo de Howkins (2005), a importancia do estudo oriundo da educacao
escolar, que o autor entende como investimento no capital intelectual difere da linha dos
valores da educacdo familiar. Dessa forma, a educacdo surge através dos pais e
familiares dentro da sua cultura, e disso viria o estimulo criativo para o ser humano
resolver no dia a dia suas necessidades, no entanto, para avancar frente aos desafios e
buscar desenvolvimento econémico e humano, o estudo € um complemento e

incentivador do conhecimento técnico.

Estudar € um elemento chave para o surgimento de novas ideias. Trata-se de
um processo autdbnomo, voluntario e continuo, diferente da educagéo. O estudo
€ mais importante e esta crescendo mais do que a educacgéao, que € compulsério
e tem limite de idade. Quando vocé para de estudar, vocé morre. Costumo
proliferar a seguinte formula: criatividade = a estudo + adaptacdo das ideias.
(HOWKINS, 2005, p.117).

Ja na conducao de René Hubert (1996):

“A educagcdo €& o conjunto das acgbes e das influéncias exercidas
voluntariamente por um ser humano num outro, em principio por um adulto num
jovem, e orientadas para um fim que consiste na formacéo, no jovem, de toda a
espécie de disposi¢des que correspondem aos fins a que é destinado quando
atinge a maturidade”. (HUBERT, 1996,p.94).

Para Newbigin (2010), com a educacdo no ambiente escolar surge o forte desejo
de criar, sendo necessario que 0s sujeitos recebam incentivo e auxilio para a
concretizacdo de ideias através da forga aliada entre as tecnologias cada vez mais

sofisticadas e as midias e canais online.



48

Corroborando, Howkins (2011) aponta que se houver um planejamento
estratégico para estimular a criatividade, em qualquer regido ou localidade, sera gerado
mais recursos pelas pessoas criativas e dessa forma se movimenta um processo
organico de criacdo, pois se atrai outras pessoas e empreendedores com potencial
criativo.

Algumas revisées mais conhecidas sobre industria criativa apontam como base
de sua constituicdo e reconhecimento, quatro elementos: o valor econdmico agregado
aos artefatos culturais; na convergéncia entre arte, negécio e tecnologia; pela cultura
moldada em artefatos tangiveis; e a criatividade. (FERNANDES; SILVA, 2017,
BENDASSOLLI et al, 2009). O valor é agregado pelos significados que os objetos podem
representar, compartilhar ou vir a ter na industria criativa, referente a cultura. Esses
significados séo transformados em propriedade intelectual e assim passam a ter valor
econdmico. Através da aproximacao das industrias culturais com as artes criativas, surge
a ideia de industria criativa, referenciando assim a cultura e a criatividade como fatores
competitivos e estratégicos para todas e quaisquer atividades econd6micas de bens e
servicos (MATEUS, 2010). Dessa forma fica evidente que na industria criativa, a
criatividade é o insumo primeiro, enquanto o contelldo material e imaterial, simbélico e
cultural que é gerado, é o produto dessa industria (MARTINS, 2017).

A industria criativa surge nos anos 90, para Jambeiro e Ferreira (2012), como
tentativa de agregar setores que tém em comum a criatividade como principal elemento
produtivo, sendo assim, entende-se que a atividade do setor criativo é a Industria
Criativa, sendo caracterizada como tal no momento em que usa como insumo basico a
criatividade e geracao de direitos autorais. Para John Howkins (2012), a indUstria criativa
€ entendida como uma industria onde o trabalho intelectual € o foco principal e o
resultado alcancado com isso € a propriedade intelectual. Ja pela visdo do Departamento
de Cultura, Midia e Esporte do Reino Unido (DCMS, 2018), as indlstrias criativas
possuem como base as capacidades criativas e artisticas de individuos em parceria com
profissionais e gestores da &rea técnica, confeccionando produtos cujo valores
econdmicos irdo residir nas suas propriedades culturais ou intelectuais.

No relatério da Conferéncia das Nacbes Unidas sobre Comércio e
Desenvolvimento (UNCTAD, 2012, p. 7), a ideia de industria criativa passa pela
ampliagdo do conceito de “criatividade”, “passando-o de atividades que possuem um
sélido componente artistico para ‘qualquer atividade econémica que produza produtos
simbdlicos intensamente dependentes da propriedade intelectual, visando o maior
mercado possivel’ (UNCTAD, 2004)”. Assim (UNCTAD, 2012, p. 7), a criatividade deixa
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de se restringir as “atividades upstream (atividades culturais tradicionais, tais como artes
cénicas ou visuais)”, para passar a incluir as “atividades downstream (que possuem uma
proximidade muito maior com o mercado, como publicidade, editoras ou atividades

relacionada a midia)”.
Figura 2 - Classificacdo da UNCTAD (2010) para as indlstrias criativas:

/ A Patriménio

$ e Wy s

# % Midia
Criagoes
funcionais
Fonte: UNCTAD

Fonte: UNCTAD (2010), p.8.
Dessa forma, referente as novas percepcfes do tempo, 0 hovo comportamento

humano, as novas praticas sociais, consideramos a necessidade de um outro olhar para
isso. E para tanto, (PINTO, 2021, p.31) as Induastrias Criativas podem utilizar-se das
capacidades, das sensibilidades e das habilidades dos estudantes para projetar produtos
e servicos criativos que solucionem os problemas sociais existentes ou que gerem novas
oportunidades.

Em consonancia, Richard Florida (2011), destaca que ao utilizarem do capital
intelectual e do conhecimento, as universidades sdo reconhecidas como espacos
criativos, gerando retornos sociais e econdmicos para os territorios onde estdo inseridas
ao produzirem bens e servigos com alto valor criativo e cultural. Por esse viés, programas
de Po6s-Graduacdao, como o PPGCIC, por exemplo, pode ser percebido como um
ambiente/espaco de producao e distribuicdo de bens e servicos criativos. Dessa forma,
nosso produto desenvolvido dentro desse programa, ao ser distribuido a comunidade
escolar esta gerando um retorno social a localidade onde a universidade esta inserida.
Do mesmo modo, as escolas que também produzem conhecimento e capital intelectual
S&80 espacos criativos.

Frente ao “ser criativo”, conforme Farias (2020), a sobrevivéncia do ser humano
no decorrer do tempo, se garantiu gracas aos processos de criacado de solucdes e de
adaptacoes constantes do homem. Sendo assim, percebemos que essa capacidade de
adaptacao e o potencial criativo, segundo Morais e Almeida (2015), ganha um destaque

em meio as constantes mudangas em que vivemos no mundo, e dessa forma o mercado
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de trabalho busca por profissionais capazes de nao somente prever e identificar
problemas, mas propor solugbes diversificadas, adequadas e inovadoras nas
resolucoes.

Outro ponto pertinente a destacarmos € que, além da importancia da criatividade
para o dominio social, também é relevante investir no desenvolvimento do potencial
criativo dos individuos, pois de acordo com Wechsler e Oliveira (2015, p.59-76, apud
PINTO, 2021, p.32), a necessidade de criar é considerada como saudavel no ser
humano, uma vez que a atividade criativa gera sentimentos de satisfacédo e prazer, o que
é fundamental para o bem-estar emocional e para saude mental.

Para Leite (2017), o conceito de criatividade € polivalente, gerando uma
diversidade de terminologias. Porém, de uma forma global, pode ser definido como um
processo de geracdo de novas ideias para solucionar problemas. Nesse sentido, Pinto
(2021) aponta que grande parte da vida dos individuos € marcada pelo percurso escolar,
e neste caminho cruzam variadas influéncias e personagens. Dessa forma, as
instituicbes de ensino assumem um papel relevante na formacdo dos educandos e a
criatividade surge como uma ferramenta fundamental ao individuo para torna-los
capazes de criar e inovar e, desta forma, responder aos desafios presentes e futuros. A
autora também se refere ao clima que se gera na escola, na sala de aula em patrticular,
pois, o papel do professor que cria, gere e avalia tal clima nas aulas que leciona, tem
especial importancia para prejudicar ou potenciar o desenvolvimento de competéncias
criativas nos alunos (PINTO, 2021, p.38).

Dessa maneira, percebemos a relevancia de motivar e potencializar a criatividade
dos alunos, principalmente porque um dos objetivos da escola é formar individuos que

sejam bem-sucedidos em sua vida pessoal e profissional. Pinto (2001) destaca que

existem muitas raz6es que justificam o interesse pela promocao da criatividade
no contexto escolar, uma vez que ha necessidade de o aluno ser preparado para
0 cenério incerto e complexo do século XXI, o qual requer alta competéncia de
resolucdo de novos problemas aliada a um conjunto de atributos personolégicos
gue se associam a criatividade. Para dar resposta a este desafio é necessario
atuar em diferentes dire¢cdes: no desenvolvimento da criatividade do aluno, dos
educadores e na escola como organizacdo. (PINTO, 2021, p.38)

Mourdo e Martinez (2006) ressaltam que o professor como um orientador,
mediador e incentivador dos discentes possui um papel determinante para a promogao
da criatividade. A gestdo desta pelo docente é crucial ao processo de ensino

aprendizagem devido a demanda de uma sociedade em permanente transformagéo e

também as necessidades de constantes atualizagfes das escolas.
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Assim, se pensarmos 0 que as escolas podem fazer para favorecer a presenca
de um clima criativo com os alunos, autoras como Alencar e Fleith (2009), Morais e Fleith
(2017), Matos e Fleith (2006) (apud PINTO, 2021, p.40) apontam estratégias para cultivar
o sentido de humor, orientar os alunos na procura de informacdes adicionais sobre temas
gue suscitam o0 seu interesse, valorizar explicitamente a criatividade, dar feedback
informativo sobre o trabalho do estudante e explorar acontecimentos que possam ocorrer

fora da sala de aula.

O clima criativo ndo pode acontecer sem um docente preocupado em despertar
motivagdo e capacidades que permitam aos estudantes continuar a criar para o
resto das suas vidas. O professor devera criar e gerir atividades que possibilitem
ao aluno exercitar o seu pensamento criativo, valorizar caracteristicas do aluno,
como autoconfianca, curiosidade, persisténcia, independéncia de pensamento,
coragem para explorar situa¢des novas e para lidar com o desconhecido. Deve
ainda ajudar os alunos a se desfazerem de blogueios emocionais, como 0 medo
de errar, o medo de ser criticado, sentimentos de inferioridade. (PINTO, 2021,
p.41)

Em consonancia, Pinto (2021) traz como exemplo a internet, a qual fornece
informacgdes que podem ser acessadas em qualquer lugar e sobre qualquer tema. O
discente precisa ser visto como protagonista da propria formacao e aprendizagem e o
docente como facilitador deste processo interativo que instalara e provocara o ato
criativo.

O meio escolar e académico tem por base o capital intelectual de estudantes,
professores, e gestores académico-administrativos. Entdo podemos ver a industria
criativa para além da geracao de riqueza, pois ela possui uma fungéo social dentro das
comunidades locais e globais possuindo um ponto entre o lucro e a promoc¢éao social
guando passada ao campo da educacédo, expandindo assim seu escopo de importancia.

A orientacdo de um site ndo é de carater prioritariamente pedagdgico, no entanto
0 que este estudo fez, foi a apropriacdo dos recursos tecnolédgicos presentes em um site
especifico para criancas, o SB Sala de Aula, dentro de uma indUstria criativa do setor da
midia para o desenvolvimento de processos de ensino e aprendizagem nas aulas de

historia.
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3. REVISTA DIGITAL SB SALA DE AULA

A revista digital SB Sala de Aula € um site que foi desenvolvido pela autora dessa
dissertacdo, como um projeto de Pesquisa, Desenvolvimento e Inova¢do do Mestrado
Profissional do Programa de Pds-Graduacdo em Comunicacao e Industria Criativa da
Universidade Federal do Pampa (Unipampa), resultante de um projeto de
desenvolvimento para um produto ou processo em comunicacgao e industria criativa com
relevancia social e regional. A Revista SB Sala de Aula serve como um produto auxiliar
comunicacional para as criancas.

E um site educativo e criativo que retine contetdos sobre os principais fatos
historicos, politicos e culturais de S&o Borja — RS, e dedicado aos alunos do 4° e 5° ano
das escolas municipais de forma a informa-los sobre os principais acontecimentos,
dados e curiosidades sobre o municipio ao longo de sua existéncia. O foco da publicacao
foi 0 uso como material didatico, acessado nas proprias escolas, como sugestdo para
seu aproveitamento mais aprofundado de dinAmicas pedagdgicas.

Quanto ao potencial de inovacgéo, € importante pontuarmos que a Revista virtual
SB Sala de Aula aproxima-se da inovacao social, pois conforme Bignetti (2011) volta-se
para a “criagao de valor”, com destaque a finalidade, tendo em vista que apresenta-se
com “uma resposta nova a uma situacao social julgada nao satisfatéria e visa o bem-
estar dos individuos e das coletividades através do atendimento a necessidades como
saude, educacao e trabalho”, (BIGNETTI, 2011, p.7), por exemplo.

Dessa forma, o produto desenvolvido no PD&I esta inovando de forma a contribuir
no ensino da cultura e da histéria sdo-borjense, junto aos alunos das escolas do
municipio, aproveitando caracteristicas da narrativa jornalistica para criancas, como uma
ferramenta de inovacdo quantitativa e relativa. Pois para Bignetti (2011), a inovacéo
social € “o resultado do conhecimento aplicado a necessidades sociais através da
participacdo e da cooperacdo de todos os envolvidos, gerando solucbes novas e
duradouras para grupos sociais, comunidades ou para a sociedade em geral’
(BIGNETTI, 2011, p.4).

A partir de Rossetti (2013) também podemos confirmar o potencial inovador do
nosso produto. A autora aborda sete “categorias de inovagcdo para os estudos em
comunicacgdo”. Dentre essas categorias, nos deteremos em duas delas, onde julgamos
gue o nosso produto melhor se enquadra: Inovacdo quantitativa - multiplicagcéo, e

Inovagéo relativa - diversificagéo e diferenciagéo.
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Referente a primeira categoria citada, o projeto/produto, ao abordar a elaboracao
e curadoria dos conteudos sobre a histéria sdo-borjense, esta reproduzindo algo que ja
existe, no entanto reproduz de uma forma inovadora, recontando essas historias em uma

linguagem apropriada as criancas, alocadas em um local (site da revista virtual).

“A Inovagao pode estar na multiplicagdo quantitativa do produto comunicacional.
Muitos do mesmo podem ser considerados novos em relagdo ao Unico que é
original. Algo Unico tem uma aura original que ao se perder no processo de
multiplicacdo propicia a este algo novo significado. Trata-se da reproducédo que
indica mais repeticdo do que inovacao, entretanto, pode mudar o sentido do
original.” (ROSSETTI, 2013,p.69).

Na segunda categoria, a inovacao encontra-se no proprio produto, considerado
diferenciado, pois durante pesquisas exploratérias no meio digital para averiguar quais
contetudos a web ja disponibiliza sobre a cidade, ndo foi localizado nenhum produto
digital que conte fatos historicos, que aborde o contexto historico, cultural e politico local
e regional sobre Sao Borja voltado as criancas.

“O que é diverso o é pelo fato de simplesmente ndo ser o mesmo que outra
coisa, mesmo que somente numericamente. Neste caso, a inovag¢do ndo é téo
significativa, mas mesmo assim existe no sentido de que muitos de um mesmo
podem ser considerados como uma novidade se comparados ao Unico original.
A diferenciacdo entre duas coisas implica determinar em que elas diferem. A
diferenca traz uma inovagéo relacional, pois o diferente somente é novo em
relacdo aquilo do qual difere, e vice-versa. Como produto da inovacéo relativa
tem-se o diverso, o diferenciado e o diferente”. (ROSSETTI, 2013,p.69).

Em busca de possibilidades, nosso desafio foi projetar a concepc¢éo e execucao
de uma revista digital voltada a esses estudantes com temas relevantes sobre cultura,
histéria e patriménio da cidade. Dessa forma, entendemos que ao criarmos um produto
comunicacional auxiliar para a educacdo das criancas estamos considerando a
comunicacdo como atividade estabelecida por sua relevancia social. Os periodos de
pesquisa foram orientados metodologicamente por Lakatos e Marconi (2004) e Becker e
Mello (1999).

No decorrer abordaremos sobre as fases de construcao, concluséo e consumo do
Nnosso site enquanto produto de comunicacgao.

Para alcancar esse proposito dividimos as etapas em objetivos especificos:

Fase 1 - Pesquisa bibliografica e documental

Esse periodo ocorreu entre abril e maio de 2021. Fomos atras de referenciais
tedricos, viabilizando a pesquisa bibliografica em diferentes obras — como, sites, livros e
artigos, no Google Académico e Plataforma CAPES que nos ajudaram a definir o
caminho que precisavamos percorrer para delinearmos nosso produto de PD&I.
Também realizamos pesquisa em sites de busca através do Google sobre iniciativas

virtuais que levam conhecimento historico ou cientifico para criancas. Nao encontrando
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nenhum produto digital que conte a historia dos povos, que aborde o contexto historico,
cultural e politico local e regional sobre S&o Borja voltado para o publico infantil.

Fase 2 - Identificacdo de sites que fossem usados como parametros, tanto em
relacdo a gramatica utilizada quanto a organizacao e distribuicdo da informacéo

Dessa forma, durante o més de junho, decidimos usar como parametro, para
execucao do conteudo do Site da nossa revista, tanto em relagdo a gramatica utilizada
guanto a organizacao e distribuicdo da informacéo, a CHC (Ciéncia Hoje das Criancas),
com apelo visual colorido e divertido, apresentando, em linguagem textual e imagética
apropriadas, as informacdes que contribuam para o conhecimento e a formacao de
senso critico dos pequenos leitores.

Fase 3 — Conteldo da SB Sala de Aula e escolha do seu nome

O conteudo foi produzido pela autora, no periodo entre final de junho e inicio de
agosto, mediante pesquisa de reproducdes de conteudos ja distribuidos com autorizacao
e consentimento de uso por parte de seus autores, onde os créditos foram dados as
fontes utilizadas e, também a partir de pesquisas bibliograficas e documentais em meio
digital e fisico. Assim, as imagens utilizadas algumas foram registradas pela autora e
outras por pessoas que registram imagens da cidade de forma amadora ou que
possuiam arquivos de fotografias antigas referentes a Sao Borja. Foram colaboradores:
pesquisadores, professores, profissionais da area de comunicacdo de instituicdes
publicas e privadas, também membros de setores da area publica como a Camara
Municipal de Vereadores, a Secretaria Municipal de Turismo e a Secretaria Municipal de
Educacéo.

Quanto ao nome,“SB Sala de Aula”, a sigla SB, obviamente se refere ao nome do
municipio, principal influéncia e referéncia para o titulo por se abrigar em um mesmo
espaco geografico. O ultimo nome se baseia no planejamento do produto ser pensado
em sua aplicabilidade nas escolas, ou seja, sua utilizacdo como ferramenta pedagdgica
em aula. Julgamos pertinente esclarecer o porqué que o “SB Sala de Aula” sera chamado
de revista se € um site. Na area de comunicacao, esse termo é conhecido como um
formato de publicacdo midiatica periodica, com ilustracdes e artigos dos mais variados
assuntos. Porém, com a chegada da internet, a revista impressa foi alocada em sitios
eletrdnicos com versdes virtuais.

Nessa analise, o “SB Sala de Aula” € uma revista virtual. Segundo os dicionarios
Michaelis e Aulete, “revista” possui significados de, “agdo ou resultado de revistar,
inspecionar” e “ato ou efeito de revistar ou de examinar alguém ou algo, a fim de

encontrar alguma coisa”. Sendo assim, o objetivo da criacdo desse produto € possibilitar
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gue quem tenha acesso consiga revistar, ter um novo ponto de vista, encontrar algo a
mais nessa forma de abordagem sobre o contexto histoérico cultural de Sao Borja.
Fase 4 — Elaboracao do site

Apés as principais matérias confeccionadas (26 textos) e as imagens
selecionadas, partimos para a construcdo do Site e escolha do Mascote (esse ultimo
sera explicado no préximo item).

Escolhemos trabalhar com a plataforma Wix.com que oferece modelos pré
prontos e gratuitos. Para isso contamos com a orientacdo técnica do profissional de
Software, Thiago Depoi Stoll. Essa construcdo ocorreu entre o periodo de agosto e inicio
de setembro, onde o dominio do site foi registrado através da prépria plataforma também
de forma gratuita, https:/priscilabiccaurach.wixsite.com/revistasbsaladeaula®.

O diferencial desta plataforma € que ela proporciona a criacdo de um site
responsivo, ou seja, se adapta em qualquer dispositivo que o usuario esteja visualizando
com base no tamanho da tela em que o site € exibido, seja um computador, notebooks,
smartphones ou tablets, o site sera exibido da melhor maneira para aquele dispositivo.
O manual da marca da revista foi pensado de forma a chamar maior atencdo no fundo
colorido, trazendo o amarelo, rosa, azul, cinza e preto. O logotipo € um icone (emotion)
junto ao nome em tom neutro, que faz referéncia ao estudo, como os livros, ja que o
produto € pensado como ferramenta pedagdgica escolar. O uso de diversas cores foi
pensado como uma forma de linguagem visual, que possui presenca marcante na vida
de uma crianca, dessa forma o educando ja teria um contato lidico e prazeroso com o
site. Ressaltamos que essas cores do cabecario ndo foram escolhidas de forma aleatéria
e sim j& era um layout pronto oferecido pela plataforma, vindo de encontro a nossa
proposta. Sobre o apelo colorido, recorremos a uma conversa informal com duas
professoras do municipio, onde elas nos relataram a importancia do uso de cores e
figuras coloridas pois contribuem de forma positiva para estimular a criatividade,
aprimoramento das capacidades e o lado artistico das criancas. Além de se tornar
atraente aos olhos dos educandos nessa etapa de aprendizado, enfatizando que é
através das experiéncias e observagbes que surgem as Vvivéncias ricas de

aprendizagem.

12 ink do dominio do Site: https://priscilabiccaurach.wixsite.com/revistasbsaladeaula
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Figura 3 — Manual de marca e logotipo.

Fonte: captura de tela, produzido pela autora.

O layout do site, como ja mencionado, trdz um visual dindmico, colorido e
divertido, com imagens em movimento e em tamanho grande. O formato segue em forma
vertical com o objetivo de facilitar a navegacdo do educando, ja que o publico alvo
principal séo criangas entre 10 e 11 anos. As demais cores que predominam sao o verde
e o lilas, cores essas ja estipuladas pela plataforma do Wix.com, mas que vem de
encontro com a proposta de um site colorido e chamativo. O site da revista SB Sala de
Aula, inicia com o cabecalho contendo o logotipo e marca com o titulo da revista,
seguindo de forma vertical, temos 0 mascote e sua apresentacao; sessdo Ultimas
noticias trazendo em destaque texto que conta a origem do nome da cidade de Sé&o
borja; na sequéncia se apresentam matérias em formato slideshow contendo uma
imagem por texto, essa ideia surgiu para facilitar a navegacéo das criancas pelo site,
pois entendemos que o uso de links poderia desviar a atencdo e o interesse desses
leitores. Logo abaixo inserimos uma galeria de fotos também em slideshow ligadas as
tematicas relacionadas as matérias. Seguindo, apresentamos o item “entre em contato”,
onde os internautas podem nos contatar através de e-mail e também através de chat.
Ainda na sequéncia trazemos um mapa localizando a cidade, o mesmo pode ser
acessado on-line e as criangas podem pesquisar os nomes das ruas, por exemplo, sendo
esse ultimo umas das pautas que compds nossas matérias. Finalizando usamos os logos
do PPGCIC, Unipampa e dos apoiadores como a Prefeitura e a Camara Municipal,

clicando sobre estes, o visitante é direcionado para 0s seus respectivos sites.



Figura 4 — Homepage final do site
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Fonte: captura de tela, produzido pela autora.
Fase 5 — Mascote da Revista

Como forma de contemplar o que geralmente gera interesse nesse segmento,
fizemos uso de ilustragdes. Foi criado um personagem para ser o “mascote” da revista,
espécie de condutor das narrativas. Como o macaco Bugio, fazendo referéncia a um
animal muito presente na cidade e regido e vinculado ao aspecto cultural local. Para que
houvesse uma espécie de interagdo com o publico alvo decidimos que a imagem do

mascote precisava estar em movimento, dessa forma escolhemos fazer o uso de um GIF
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disponivel de forma gratuita no site https://www.imagensanimadas.com/*® , assim ao
clicar sob 0 mascote no nosso site, o internauta sera direcionado ao link da fonte do GIF.

Como todo mascote precisa de um nome, tivemos a ideia de solicitar aos alunos
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Sagrado Coracdo de Jesus para que
escolhessem, ja com o intuito de criar um lagco entre as criancas e a SB Sala de Aula.
Esse educandario foi escolhido pois foi a escola piloto onde nosso site foi aplicado como
recurso pedagogico. Eles realizaram uma votagao entre as turmas dos quartos e quintos
anos e o0 nome mais votado foi Tulio, um apelido carinhoso em homenagem ao ex-
presidente Getulio Vargas. Esse recurso iconografico também tem como objetivo servir
para acdes de extensdo vinculadas ao nosso projeto, como montagens de pecas
teatrais, com a participacdo das turmas e do(s) personagem(ns) das historias da revista,
tanto transmitindo mensagens presentes no contetdo da publicacdo, como atendendo a
projetos pontuais que as escolas trabalham (meio ambiente, saude etc).

Figura 5 — Mascote Tulio

Mascote Tulio

Ola amiguinhos!

Eu sou o Tdlio, um macaco bugio. Por eu ser um
animal muito presente na cidade de SGo Borjae
regi&o, esse foi o principal motivo de eu ser
escolhido o mascote desse Site.

Saibam que meu nome foi escolhido pelos alunos
da Escola Municipal de Ensino Fundamental
Sagrado Coragdo de Jesus. Realizaram uma
votago entre as turminhas dos quartos e
quintos anos e 0 nome mais votado foi Talio, um
apelido carinhoso em homenagem ao nosso ex-
presidente, Getiilio Vargas.

Fiquei muito felizem saber que farei parte dessa
aventura de aprendizado com vocés!

Eu sou o narrador das historinhas! Vamos
aprender nos divertindo! Ja adianto que tem
muita histéria legal para aprendermos juntos.
Até mais !

Fonte: captura de tela, produzido pela autora.
Fase 6 — Autorizacdo oficial para uso nas escolas

Nessa etapa marcamos uma reunido com o Secretario Municipal de Educacéo
(Figura 6) no més de setembro de 2021, para apresentar o site finalizado e oficializar o
aceite e permissao para uso do mesmo nas escolas.

13 Link do GIF: https://www.imagensanimadas.com/
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Figura 6 — Encontro com o Secretario

Fonte: Assessoria de Imprensa da Prefeitura

Fase 7 - Divulgacéo e distribuicdo do produto

A divulgacao foi realizada pela assessoria de imprensa da prefeitura nas midias
eletrbnicas e jornal impresso, como no Site (Figura 7), Facebook e Instagram (Figura 8)
oficiais da Prefeitura Municipal de Sao Borja, Jornal impresso O Regional (Figura 10), e
no site Portal das Missdes (Figura 9). Salientamos que o objetivo principal ndo esta na
divulgacdo exatamente, pois no primeiro momento o foco se concentrou em observar

como o Site da Revista SB Sala de Aula seria recebido na escola piloto escolhida.

Figura 7 — Site da Prefeitura
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Fonte: captura de tela, produzido pela autora.
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Figura 8 — Instagram da Prefeitura
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Fonte: captura de tela, produzido pela autora.

Figura 9 — Site Portal das Missbes
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Fonte: captura de tela, produzido pela autora.



62

Figura 10 — Jornal Impresso O Regional

Fonte: Scanner do jornal impresso, produzido pela autora.

Referente ao resultado, se formos pensar no lado qualitativo, ressaltamos a
valorizagéo e promocéo do lado politico, historico e cultural de S&o Borja/RS através da
criacdo de um produto colaborativo, criativo e inovador na internet voltado as criangas,
sendo usado como uma ferramenta pedagdgica escolar. Aplicamos uma pesquisa sobre
o produto as professoras ap0s elas utilizarem o Site como fonte de estudo em sala de
aula. Segundo as discentes, através de solicitacao da superviséo escolar visitaram o Site
da Revista SB Sala de Aula juntamente com os alunos (figura 11). Nos foi relatado que
a primeira impressao foi positiva e que o mascote Tulio prendeu a atencdo das criancas.
Outro relato foi referente aos conteldos, os quais se mostraram satisfatérios. Em relacéo
a navegabilidade foi considerada facil. A impresséo global sobre o site cumpriu com as

expectativas.
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Figura 11 — Alunos acessando o Site da Revista SB Sala de Aula

Fonte: Arquivo da Escola Municipal Sagrado Coracao de Jesus, organizado pela autora.

Outro ponto relevante da criagdo desse produto foi a difusdo do PPGCIC -
Programa de P4s Graduacdo em Comunicacao e Industria Criativa da Unipampa junto a
comunidade escolar de S&o Borja e do Municipio, trazendo visibilidade ao programa e
os produtos desenvolvidos dentro do PPGCIC. Referente ao lado profissional, outro
importante resultado € nossa qualificacdo enquanto profissional, ja que ao desenvolver
0 produto em questdo, podemos exercitar a conexao entre a teoria e a pratica como
orientanda de um Mestrado Profissional.

Diante do exposto, sentimos a necessidade de compreender como o site Revista
digital SB Sala de Aula pode contribuir no ensino da cultura e da histéria sdo-borjense
nas escolas do municipio. Como estratégia realizamos o acompanhamento em sala de
aula da interacdo dos alunos e professores com o site e realizamos a aplicacdo de
qguestionérios e entrevistas semiestruturadas. Na sequéncia detalhamos essas agoes,

participagbes e as avaliacdes dos estudantes e professores quanto a utilizagdo da

ferramenta.
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4. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
Neste capitulo serdo abordados a classificacdo metodoldgica de pesquisa, quanto
aos objetivos, aos procedimentos, aos métodos de abordagem e as técnicas de coleta

de dados.

4.1. Os métodos e técnicas

Por meio de estratégias pedagdgicas, como recontar e reler histérias, € que a
crianca conhece as formas de vida, de pensar, de agir e todo o universo de valores,
costumes e comportamentos culturais de outros tempos e lugares.

De acordo com o Referencial Curricular de Educagéo Infantil (1998), existem
muitos projetos que miram o trabalho especifico com a linguagem, seja oral ou escrita,
observando funcdes e caracteristicas proprias do género infantil. Dessa forma, através
de pesquisas o reconto de casos ou contos da tradi¢cao historica e cultural que envolvem
as comunidades e familias, falam sobre as historias que povoam memoérias oferecendo
ricas possibilidades de trabalho com a linguagem voltada as criancas, sendo assim se
ampliam o repertorio em uso pelas criangas e elas avancam no conhecimento desse tipo
de texto.

Compreendemos que produzir conhecimento para tais sujeitos, no caso criangas,
no espago-tempo escola, ndo é simples, porém nosso objetivo € analisar como o
respectivo conteddo atinge as criancas e professores e dessa forma precisamos recorrer
a uma metodologia de pesquisa que permite uma participacao direta do pesquisador na
interagcdo com 0s sujeitos e no contexto em que a investigacdo se realiza. Julgamos
importante encontrar outros modos de comunicacao, sem nos restringirmos somente a
linguagem oral, entdo como base para suprir nossos objetivos de pesquisa, recorremos
a uma metodologia qualitativa que incidiu em pesquisa bibliografica, na observacao
participante e em entrevista semiestruturada, direta e exploratoria.

A partir de consultas em acervos digitais como o Portal de Periodicos da
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), a Biblioteca
Digital de Teses e Disserta¢cfes (IBDT) e acervos fisicos, salientamos o uso da técnica
de coleta de dados, que abrange, sobretudo, a instancia da pesquisa bibliografica,
consistindo em uma etapa para reunir as informacdes e dados que servirdo de base para
a construcéao tedrica da investigacao proposta, assim uma das vantagens desse tipo de
pesquisa estd na grande oferta de materiais possiveis de serem encontrados pelo

pesquisador.
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Também fizemos uso da pesquisa direta, com levantamento de dados coletados
na prépria escola, para conhecimento dos conteludos e técnicas usadas para sua
aplicacdo — através da realizacdo de questionario pré-estruturado aplicado com
professores e alunos do quarto e quinto anos da Escola Municipal Sagrado Coracéo de
Jesus, em S&o Borja/RS, com questdes relacionada a revista SB Sala de Aula.
(LAKATOS; MARCONI, 2004). As entrevistas fazem parte da fase de andlise do objeto
para que possamos compreender se o SB Sala de Aula atinge um dos principais
objetivos que é compreender como essa ferramenta digital pode ser também uma
ferramenta pedagogica contribuindo no ensino aprendizagem das criancas do quarto e
guinto ano do ensino fundamental.

O método qualitativo também foi utilizado na pesquisa, pois conforme Becker e
Mello (1999) propicia elementos para uma analise mais detalhada sobre as
investigacdes, habitos, atitudes, tendéncias de comportamento, dentre outros. Também
com esse método temos mais subsidios para analisar e interpretar aspectos mais
profundos, descrevendo a complexidade do comportamento humano. Nosso estudo tem
énfase na pesquisa exploratéria que, conforme Lakatos e Marconi (2004), possui como
objetivo proporcionar maiores conhecimentos sobre o assunto, visando aprimorar ideias
e atender ao problema de pesquisa.

Referente a observacao participante, nesse método o pesquisador acompanha de
modo mais préximo o evento de sua investigacdo, acompanhamos por dois dias os
alunos e professores em sala de aula observando a relacao deles com o site SB Sala de
Aula. Para Haguette (1995), esse método representa a busca de conhecimento ndo s6
a partir da perspectiva humana como também na prépria sociedade através de um
processo de interacao da teoria com métodos dirigidos pelo pesquisador.

Para Silveira e Cérdova (2009, p.40) se caracteriza como uma pesquisa
participante “o envolvimento e identificagdo do pesquisador com as pessoas
investigadas”. A pesquisadora divide com os sujeitos envolvidos (alunos e professores),
0 mesmo espaco de trabalho.

No total, responderam ao questionario 115 alunos, sendo 53 do quarto ano e 62
do quinto ano. Referente as professoras que trabalham com as respectivas turmas, do

total de 9 professoras, 8 responderam.
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4.2. Olocus e o0s sujeitos

Devido ao anseio da pesquisadora em buscar saber como acontece a interacéo
das criancas dos quartos e quintos anos do ensino fundamental com a Revista digital SB
Sala de Aula, surge essa pesquisa.

Para que pudéssemos realizar a pesquisa dentro das dependéncias da escola
retomamos 0 contato com a supervisao e dire¢ao escolar, pois 0s contatos anteriores
ocorreram durante a execucdo do PD&lI e solicitacdo para que a escola conhecesse e
utilizasse o produto. Nesse segundo contato, solicitei autorizacdo para acompanhar o
uso do site nas aulas.

Como ja mencionado anteriormente, nossa investigacao é do tipo qualitativa com
entrevistas semiestruturadas com as professoras e alunos, se caracterizando também
como observacdo participante por haver uma identificacdo e envolvimento com o0s
sujeitos investigados.

O periodo de analise e aplicacdo dos questionarios aconteceu nos dias 09 e 16
de junho de 2022, onde acompanhamos na pratica o uso do Site SB Sala de Aula na
escola. Essas duas datas foram definidas conforme disponibilidade do calendério escolar
e em dias quando a matéria estudada seria historia.

O total de alunos matriculados na E.M.E.F. Sagrado Coracgéo de Jesus é de 752
e 53 professores. Referente ao grupo observado sdo 162 alunos e 9 professoras,
divididos em quatro turmas de 4° anos (Figura 12) e cinco turmas de 5° anos (Figura 13)
gue estudam no turno da tarde. Obtivemos esses dados através do questionario
respondido pela supervisora, conforme apéndice 3.

Os critérios de selecdo para as entrevistas visam as professoras que integram o
guadro funcional da Escola e que lecionam somente para os alunos de quartos e quintos
anos, sendo entrevistados também os alunos que compdem essas turmas. No primeiro
dia, acompanhamos as turmas dos quintos anos e no segundo dia as turmas dos quartos

anos.
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Figura 12: Turmas dos quartos anos

Fonte: Priscila Bicca Urach (2022)

Figura 13: Turmas dos quintos anos
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Fonte: Priscila Bicca Urach(2022)

Percebemos que quando realizamos um processo de pesquisa com criangas
precisamos considerar que em relagao ao pesquisado este nos vé como um “estranho”,
um outro adulto que até o momento néo faz parte do seu dia a dia, entdo é necessario
tentar resgatar um dialogo para compreendé-las a partir de seu discurso proprio. Quando
entramos nas salas de aula, muitos foram os sussurros dos alunos questionando uns
aos outros sobre quem éramos, se seria alguma professora substituta ou qual o motivo
de estarmos ali. Entdo ao nos apresentar e contar o objetivo da visita muitos foram os
guestionamentos de como seria essa avaliacdo, alguns ficaram receosos achando que
seria algum tipo de prova surpresa sobre o contetdo do site.

Quando explicamos que apenas iriamos observar a professora passar o contetdo
sobre a histéria de S&o Borja utilizando o material da Revista Eletrénica SB Sala de Aula,
percebemos um aumento de atencdo e motivacdo quando foram utilizados recursos
digitais. A professora utilizou um LapTop e as criancas que estavam com celular em aula
utilizaram os seus e dividiam com os colegas que estavam sem celular - segundo as
professoras alguns pais ndo permitem que os filhos levem celular para a escola.

Em momentos das aulas as professoras permitiam que interagissemos com 0s
alunos, os quais guestionavam sobre as historias, sobre 0 mascote da revista (abordado
no capitulo 3) e como foi feito esse site.

Mais para o final da aula, foi liberado um espaco de tempo para que as criancas

e a professora respondessem aos questionarios (Figura 14).



Figuras 14: Alguns alunos e professora respondendo o questionario
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Fonte: Priscila Bicca Urach(2022)

Figuras 15: Momentos de visualizagédo do Site em aula pelo celular
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7

Um ponto interessante para ressaltarmos é que as turmas ja mencionadas
juntamente com as professoras se reuniram para um projeto coletivo (Figura 16), onde
confeccionaram maquetes referenciando o0 momento da colonizacdo de S&o Borja com
base nas historias contadas em nosso Site, para comemorar 0 188° aniverséario de

emancipacao do municipio, que aconteceu em 21 de maio de 1834.

Figuras 16: Maquetes confeccionadas pelos alunos e professoras dos quartos e quintos anos
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Fonte: Priscila Bicca Urach(2022)
A realizacao das entrevistas buscou relatos das experiéncias dos professores e

alunos com o site, como por exemplo, sobre 0 acesso, 0 que mais chamou atencéo,
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como foi estudar o conteido em sala de aula, se 0s recursos visuais podem prejudicar
ou auxiliar o aprendizado, se a revista digital pode ser usada como uma ferramenta
pedagdgica. O que sera relatado mais detalhadamente nos subcapitulos 3.2 Percepcao

dos estudantes e 3.3 Percepcéao dos professores.

4.3. Escola Municipal Sagrado Coracao de Jesus

De acordo com informagfes fornecidas pela supervisora da Escola Sagrado
Coracao de Jesus, Daniele Pereira Aires, o inicio das atividades da Escola (Figura 33)
se deu no ano de 1936 com o nome de “Asilo Sagrado Coragao de Jesus”, antigo “Lar
da Menina Sagrado Coracédo de Jesus”, pela reverenda madre Maria Antonia Perini,
fundadora da Escola Normal Sagrado Coracdo de Jesus, também localizada em S&o
Borja, Rio Grande do Sul. Em 03 de margo de 1958, teve inicio o “Grupo Escolar
Municipal Sagrado Coracgao de Jesus”, entdo com o nome de Escola Isolada do Orfanato,
tendo como diretora a professora, Sara Proenca Vicenti que lecionava as classes dos
1°, 2° e 3° anos pelo turno da manh&, com um total de 21 alunas. No ano seguinte,
iniciaram as aulas em 09 de marco, com as classes de 1°, 2°, 3° e 4° anos. Devido ao
aumento de alunas, foi contratada mais uma professora, a irma Rosdlia de Carli para
lecionar 0 3° ano, ja que o 4° ano funcionava na Escola Normal Sagrado Coracéo de
Jesus.

Em 1966, a Escola abre-se também para as externas, 15 meninas que aumentam
o numero de alunas da Escola Isolada do Orfanato. Neste ano, passaram a trabalhar as
professoras, Universina Acosta Fonseca com 1° e 2° anos e Dora Dutra Debus com o 3°
e 4° anos, ambas pagas pela Prefeitura de S&o Borja. Com o0 objetivo de dar a estas
meninas um atendimento mais completo, continuaram a constru¢do do prédio, que
desde 1957 estava parada. Para isso, em junho de 1967, foram convidadas as pessoas
gue quisessem colaborar a fim de angariar fundos para a obra.

No dia 22 de outubro de 1967, uma comissao reiniciou a constru¢ao do prédio. O
objetivo principal dessa comissao também era proporcionar ao “Lar da Menina Sagrado
Coracao de Jesus”, aquisicao de renda propria, contribuindo para a sua autossuficiéncia
econdmica.

Em outubro de 1969, a escola — isolada do orfanato — passou, oficialmente, a
chamar-se Grupo Escolar Municipal Sagrado Coracéo De Jesus; tem esse nome por ser
o Coracao de Jesus, o patrono das “Irmas que pertencem a 92 Congregacao das Filhas
do Sagrado Coracao de Jesus”, que posteriormente foi chamado de Orfanato e hoje é o
Centro de Formacédo Tereza Verzeri, onde mesmo sendo algo separado da Escola
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Municipal de Ensino Fundamental Sagrado Coracéo de Jesus, fica localizado no mesmo

prédio, na Rua General Marques, 546, centro da cidade de S&o Borja.

Figura 17: Frente da Escola Municipal de Ensino Fundamental Sagrado Coragéo de Jesus

Fonte: Priscila Bicca Urach (2022)
Na sequéncia abordamos sobre a observacédo participante em sala de aula e

sobre 0s questionarios aplicados aos alunos e professoras.
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5. O OLHAR DO ENSINO PARA A REVISTA DIGITAL SB SALA DE AULA

Nos préximos subcapitulos abordamos sobre a observagéo participante em sala
de aula; Sobre os questionarios aplicados aos alunos e professoras os quais serviram
como instrumento de coleta de dados e de avaliacdo sobre o site; Também trazemos na
sequéncia as percepc¢oes de discentes e docentes referente ao SB Sala de Aula e sobre

0S usos e recomendacgdes educacionais que o site possibilita.

5.1. A observacao participante em sala de aula

Neste subcapitulo abordamos a observacéo participante em sala de aula, mais
especificamente nas turmas dos quartos e quintos anos da Escola Municipal Sagrado
Coracao de Jesus, que aconteceu no més de junho de 2022.

O contato com os estudantes foi mediado pela supervisora e pelas docentes de
cada turma, dessa forma percebemos que conforme apontam Lakatos e Marconi (2004)
na observacgdo participante, além do observador fazer parte do objeto de pesquisa, ele
se envolve com o grupo. Isso se tornou perceptivel no momento em que adentramos a
sala de aula. Apds o primeiro contato, quando os alunos se mostraram curiosos do
porqué da nossa presenca, percebemos a receptividade, tanto dos docentes como dos
discentes, que interagiram com a pesquisadora e aproveitaram para fazer
guestionamentos e contribuicdes diversas sobre o site.

Para melhor conceituarmos esse processo de interacéo oriundo da criacdo do SB
Sala de Aula, disponibilizacdo do site aos alunos e professores e observacao in loco de
forma participante para averiguarmos se de fato o site serve como um instrumento

pedagdgico, trazemos uma conceitualizacdo de Haguette (1995):

A sociedade humana ou a vida em grupo é vista como consistindo de pessoas
que interagem, ou seja, pessoas em acdo que desenvolvem atividades
diferenciadas que as colocam em diferentes situagdes. O sentido dos objetos
para uma pessoa surge fundamentalmente da maneira como eles lhe sédo
definidos por outras pessoas que com ela interagem, consistindo o0 meio
circundante de qualquer pessoa, unicamente dos objetos que esta pessoa
reconhece. Os objetos - em termos de seus sentidos - sdo criagdes sociais, ou
seja, sdo formados a partir do processo de definicao e interpretacédo através da
interacdo humana. A vida de um grupo humano ... representa um vasto processo
de formacéo, sustentacdo e transformacéo de objetos, na medida em que seus
sentidos se modificam, modificando o mundo das pessoas. (HAGUETTE, 1995,
p. 36-37).

Frente a isso, 0 contato com os alunos, publico principal do produto
comunicacional desenvolvido, foi um passo fundamental para compreender se o Site SB
Sala de Aula realmente alcancgou os objetivos de levar aos estudantes de parte do ensino
fundamental a histéria e a cultura de Sao Borja. Nesse sentido, Silveira e Cordova (2009)

nos apontam que o ser humano, de acordo com as circunstancias e as situagdes sociais
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em que esta implicado, € capaz de ativamente definir e articular procedimentos, sendo
a prética quotidiana da interag&o social que resulta a conduta humana. Ou seja, se desde
cedo estimularmos as criancas a se tornarem conscientes de sua origem, do contexto
histérico local e politico, estaremos de alguma forma contribuindo para que se tornem
adultos com senso critico e conscientes da sua realidade.

Nossa observacéo participante em sala de aula ocorreu nos dias 09 e 16 de junho
de 2022. Como nossa proposta foi acompanhar as nove turmas de 4° e 5° anos, tivemos
gue ajustar em duas datas, pois todas funcionam a tarde. Verificamos quais os dias da
semana era desenvolvida a disciplina de historia. Constatamos que eram sempre nas
quintas-feiras. Dessa forma, estipulamos com as docentes das turmas que 0s primeiros
acompanhamentos seriam com o0s 5° anos e na semana seguinte com os 4° anos. Outro
ponto acordado com as professoras foi quanto ao tempo, como as aulas iniciam as 13h40
e encerram as 17h30, combinamos com as docentes uma média de 40 minutos de
observacédo por turma sendo mais para o final desse tempo, permitido tanto aos alunos
como as professoras, que respondessem o0 questionario sobre o site. As docentes
levaram em média sete minutos para responder, ja os alunos entre 7 e 15 minutos.

No primeiro dia, acompanhamos as 5 turmas dos 5° anos e no segundo, as 4
turmas dos 4° anos. Observamos que os discentes ficaram animados quando a
professora anunciou que a aula seria através de recurso digitais, como o laptop e celular.
Notamos que as professoras usavam o laptop e os alunos seus proprios celulares
dividindo com os colegas que ndo tinham em sala. Outro ponto observado, foi que os
textos do site para serem trabalhados em aula refletiam datas comemorativas como a
semana do municipio, semana da Patria, Dia Nacional do Meio Ambiente, por exemplo.
Nos dias em que estivemos participando em aula, alguns dos textos trabalhados foram
sobre a arvore simbolo do municipio, os 7 Povos e a colonizacdo de S&o Borja. Foi
solicitado que os alunos realizassem a leitura em aula e na sequéncia, separados em
grupos, abordassem o que entenderam, entdo a professora ia explanando sobre o
contetdo e pedindo que os mesmos fossem anotando em seus cadernos. Outra
atividade solicitada, como tema de casa, foi para trazerem, no dia seguinte, um resumo
sobre os textos trabalhados em aula.

Os alunos interagiam com a observadora, levantando questionamentos sobre o
site, textos e sugerindo ideias. Outro ponto que pode ser destacado, foi que o site poderia
ser usado de uma forma mais dindmica, e ndo somente como leitura e resumo, como
exemplo, através das historias sobre Sdo Borja e sobre os Presidentes, poderia ser

realizado passeios com as turmas nos pontos turisticos e aos museus, promovendo aos
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alunos a interacdo com a historia abordada no site, possibilitando ainda que
visualizassem e contextualizassem essas historias nos locais. Pelas respostas dos
discentes podemos perceber que o site pode ser uma ferramenta pedagdgica, mas é
necessario que os docentes adotem metodologias mais participativas com os alunos
para melhor aproveitar o instrumento pedagogico.

Na sequéncia, abordamos o questionario aplicado aos estudantes que serviu
como instrumento de coleta de dados e de avaliacdo sobre o site.

5.2. O questionario como instrumento de avaliacao

Para Gil (1999), o questionario € uma técnica de pesquisa que serve para coletar
as informacBes da realidade, nas questdes de cunho empirico. O autor define o
guestionario

como a técnica de investigacdo composta por um ndmero mais ou menos
elevado de questbes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o
conhecimento de opinibes, crengas, sentimentos, interesses, expectativas,
situacdes vivenciadas etc. (GIL, 1999, p.128).

Segundo Lakatos e Marconi (2011, p.86), o questionario € “um instrumento de
coleta de dados, onde o pesquisador envia as perguntas ao grupo pesquisado e recolhe-
o depois de preenchido”. Nesse mesmo sentido, Gil (1999, p.128-129) também nos
mostra algumas vantagens do uso do questionario como por exemplo, ndo expde 0s
pesquisadores a influéncia das opinides e do aspecto pessoal do entrevistado; implica
menores gastos com pessoal, posto que o questionario ndo exige o treinamento dos
pesquisadores; possibilita atingir grande numero de pessoas, mesmo que estejam
dispersas numa area geografica muito extensa; garante o anonimato das respostas e
permite que as pessoas o0 respondam no momento em que julgarem mais conveniente.

Com base nos autores supracitados, a confeccdo das questdes € uma fase
crucial. Estas, por sua vez, podem ser classificadas em perguntas abertas e fechadas.
Na primeira, percebemos que as perguntas permitem liberdade ilimitada de respostas
ao respondente, o qual podera usar sua linguagem propria. A vantagem é que néo ha
influéncia das respostas pré-estabelecidas pelo pesquisador. Por outro lado, um
obstaculo das perguntas abertas seria o fato de que o respondente precisa ter habilidade
de escrita e de construcao do raciocinio.

Na segunda classificacdo, perguntas fechadas trazem alternativas especificas e
podem ter questdes dependentes ou dicotdmicas, no primeiro caso podem haver
perguntas que dependendo da resposta o respondente passara a responder uma ou

outra pergunta. No segundo caso, a questao trara apenas duas opc¢des, como “favoravel
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ou nao favoravel” ou somente “sim ou nao”. O ponto negativo é que perguntas fechadas
restringem as possibilidades de manifestacéo do interrogado.

Gil (1999, p.132) ainda destaca que diversos aspectos da realidade podem ser
respondidos por meio de um mesmo questionario abordando diversos pontos, como
comportamentos, padrdes de acao, fatos, atitudes, etc. O autor ainda chama atencao
para pontos importantes a serem considerados no momento de formulacéo das questdes
como, a pergunta nao deve sugerir respostas; precisam ser formuladas de maneira clara,
concreta e precisa, possibilitando uma Unica interpretacéo; as questdes devem referir-
se a uma Unica ideia de cada vez e levar em consideracédo o sistema de preferéncia,
bem como o nivel de informacdo do interrogado. Mediante isso, percebemos que o
namero de questbes devem ser suficientes para termos acesso as respostas sem
corrermos o0 risco do respondente se desestimular com uma quantidade
demasiadamente longa de perguntas. Outro fator que deve ser observado € a ordem das
guestdes, que deve indicar uma conexao entre elas.

Neste capitulo apresentamos a base do questionario. Este método pode ser um
valioso instrumento na obtencéo de informacdes se usado de forma correta, pois é um
modelo de facil aplicacdo, permite padronizacdo dos dados, garante uniformidade e o
anonimato dos respondentes, permitindo ao pesquisador desenvolver seu trabalho com

seguranca.

5.2.1. Percepcdao dos alunos

ApO6s acompanhar as aulas de histéria em sala de aula e poder interagir com 0s
alunos, convidei os estudantes a responder um questionario (Apéndice 1) com 15
guestdes objetivas e subjetivas. A primeira parte do questionario (na questédo 1) aponta
a data, més, ano e horario das respostas e na sequéncia (até a questdo 5) aborda os
dados pessoais dos entrevistados. A segunda parte (questdes 6 e 7) foca no
conhecimento dos alunos sobre o site e se 0 acesso foi na escola ou em casa. Ja a
terceira parte (questdes 8 a 14) se refere ao que mais o discente gostou no site, se achou
facil ou dificil 0 acesso e a navegacgéao e se gosta de estudar o conteudo. E, por fim, na
guarta parte (questado 15) questionamos se o estudante gostaria que tivesse mais algum
contetdo que chamou sua atencdo mas que néo tem no site, deixando a resposta livre
para que escrevessem suas ideias. Obtivemos 115 respostas, as quais abordamos na
sequéncia.

Adiantamos que o0s estudantes responderam conforme suas impressdes e

interpretacdes sobre o site. A primeira pergunta do questionario informa o dia, més, ano
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e horéario de inicio e término das respostas. As questdes de 2 a 5 se referem ao perfil
dos discentes, como nome, idade, escola em que estuda e o ano escolar que estao
cursando. Com essa primeira andlise se constatou que a faixa etaria varia de 9 a 11
anos. A seguir, mostramos a tabela que ilustra melhor os dados.

Tabela 1 - Nivel escolar e idade dos estudantes

115 respostas

Cursando o 4° ano do ensino fundamental 62 alunos
Cursando o 5° ano do ensino fundamental 53 alunos
Alunos que possuem 9 anos de idade 45
Alunos que possuem 10 anos de idade 52
Alunos que possuem 11 anos de idade 18

Fonte: elaborag&o da autora

Na sequéncia, as questdes sdo especificas ao site. As perguntas 6 e 7
guestionam se os educandos conhecem o site da SB Sala de Aula e onde foi seu primeiro
acesso, em casa ou na escola. Essa ultima julgamos pertinente devido o site ter sido
disponibilizado a escola no final de 2021, e nesse periodo a escola estava funcionando
de forma hibrida (aulas presenciais e on-line). Dos 115 entrevistados todos relataram
conhecer o site, cinquenta responderam ter acessado em casa e 65 na escola. Conforme

esta visivel na Tabela 2.

Tabela 2 - Alunos que afirmam conhecer o site e primeiro acesso

Afirmaram conhecer o site 115
Primeiro acesso em casa 50
primeiro acesso na escola 65

Fonte: elaboracéo da autora

Na questdo 8, “O que mais vocé gostou no site?” dos 115 estudantes que
responderam a pesquisa, 111 afirmaram gostar do site e a preferéncia mais detectada
foi em relagcdo ao mascote Tulio. Quatro responderam que ndo gostaram, justificando
gue conheciam o site mas que nao gostavam de estudar. Importante ressaltarmos que
como as entrevistas foram com criangas, as deixei a vontade para serem sinceros, sem

julgamentos ou criticas, pois para essa pesquisa € necessario a real opinido de todos os
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entrevistados. Na tabela abaixo relatamos as principais preferéncias dos alunos em
relagédo ao SB Sala de Aula.
Tabela 3 - O que mais os alunos gostaram no site

Mascote Tulio 61
Historias contadas 47
Fotos 02
De tudo em relacdo ao site 01
De nada em relagdo ao site 04

Fonte: elaboragéo da autora

Na questdo 9, “Wocé gostou da forma como o mascote Tulio conta as
histérias? Por qué?”, novamente obtivemos 111 respostas positivas e 4 negativas pelo
mesmo motivo citado anteriormente. Alguns das respostas que destacamos foram:
“gostei porque é uma forma de diverséo e aprendizado”; “Eu achei muito legal, o mascote
€ um 6timo amigo eu amei as histérias e como o mascote contava”; “sim, porque ele

conta as histérias de uma maneira facil de entender”; “ndo, néo gosto de estudar’.

Tabela 4 - A forma como o mascote Tulio contas as historias

Gostam do tipo de histdria utilizada pelo 111
mascote Tulio

N&o gostam 04

Fonte: elaboragéo da autora

Partindo para a questao 10, “Qual histéria vocé mais gostou? Por qué?” a mais
votada foi sobre os 07 Povos das Missdes. Apenas 111 criangas responderam. Alguns
dos entrevistados apontaram que as mais gostaram abordaram a “origem do nome da
cidade de S&o Borja, porque fala sobre nosso municipio, nossa cidade”; “gostei da
historia dos Sete Povos das Missdes porque eu fiquei sabendo de tudo sobre S&o Borja”;
a “histéria do Jodo das Balas porque € muito legal como ele deu as balas para as
criangas”; “do macaco Tulio, ele é engragado e conta histdrias inspiradoras”. A tabela a

seguir mostra as histérias que os alunos mais gostaram.
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Tabela 5 - Historias que os alunos mais gostaram

111 respostas

Historia Mais votadas
Sete Povos das Missbes 22

Origem do nome de S&o Borja 16

Jodo das balas 12

Guerra Guaranitica 10

Museus de Sao Borja 10

Guerra dos Farrapos 8

Guerra do Paraguai 5

Apresentacao do Tulio contando porque foi 3

escolhido e sobre a escolha do seu nome

Arvore simbolo de S&o Borja 3
Era Vargas 3
A Cruz Missioneira 3
Presidentes 3
Pontos turisticos 2
Contrabando formigueiro 3
Praca da lagoa 2
Nome das principais ruas de Sao Borja 1

Alunos que afirmaram gostar de todas as histérias @ 5

Fonte: elaborag&o da autora

Na questdo 11, “Achou facil ou dificil mexer no site? Qual foi a sua maior
dificuldade?”, 111 alunos acharam facil e apenas 4 consideraram dificil. Foi solicitado
gue justificassem porque acharam dificil, entre as respostas apareceram questdes
referentes a dificuldades de leitura e de ndo saber como acessar o site sozinho: “achei
dificil, ndo consegui ler as histérias”; “um pouco dificil pois ndo estava conseguindo
entrar”. Entre os alunos que julgaram facil mexer no site alguns responderam: “facil

porque € s acessar um link”; “é facil porque é s6 olhar nao precisa ficar abrindo coisas”.
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Tabela 6 - Facilidade ou dificuldade em mexer no site

Apresentaram facilidade em mexer no site Apresentaram dificuldade em mexer no site

111 alunos 04 alunos

Fonte: elaborag&o da autora

Referente a questao 12, “Acredita que as histdrias contadas pelo mascote
Talio ajudaram vocé a saber mais sobre a histéria que envolve a cidade de Séo
Borja? Por qué?, dos entrevistados 111 responderam positivamente, confirmando que
de fato as historias contribuem para seu conhecimento e aprendizado. Entre as
respostas destacamos: “o site me ajudou a saber mais sobre a cidade onde eu moro”;
“ajudou muito, porque tinha varias coisas que eu n&o sabia”; “sim porque devemos
conhecer mais sobre nossa cidade onde nascemos e vivemos”; “sim porque ensina de
uma forma legal, grande parte por causa do Tulio”. Outros 4 alunos deixaram a questao
em branco.
Tabela 7 - As historias contadas pelo mascote auxiliam os estudantes a saber mais
sobre Sao Borja

Afirmaram que sim 111 alunos

N&o responderam 04 alunos

Fonte: elaboracéo da autora

Na questdo de numero 13, “Vocé gostou das fotos e imagens que aparecem no site?
Comente:”, novamente apenas 4 alunos nao responderam a pergunta, deixando ela em
branco. Os outros 111 afirmaram ter gostado das imagens, que elas auxiliam a visualizar
melhor o contexto das histérias, chamam a atencdo e que principalmente gostaram de
ver as fotos antigas e recentes de Sao Borja, achando interessante ver a cidade como
era no passado e como € hoje, conforme alguns comentarios: “eu consigo enxergar como
era Sao Borja antigamente”; “sim ajuda a conhecer melhor”; “sim porque era mais facil
de identificar os locais”.

Tabela 8 - Gostaram das fotos e imagens do site

Sim 111 alunos

N&o responderam 04 alunos

Fonte: elaboracéo da autora
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Na questao 14, “Vocé gosta de estudar o conteudo do site na sala de aula?
Por qué?”, a maioria dos alunos responderam que preferem estudar o material do site
na escola devido estar por perto da professora que pode sanar davidas, auxiliar com o
acesso ao site, podem comentar com 0s colegas e também porque acreditam ser
importante saber sobre o passado da cidade. Os alunos revelaram que “eu gosto de
estudar o site na escola porque a profe explica bem direito”; “ndo, porque para mim €&
melhor olhar em casa do que na sala de aula”; “gosto € muito legal porque podemos
comentar sobre o site com os colegas”. "Gosto de estudar o conteudo do site, mas eu
estudo mais em casa”’. Quatro alunos deixaram a questdo em branco e um aluno
respondeu ndo gostar de estudar o contetdo no site, ao solicitar a justificativa a resposta
foi a dificuldade de leitura do aluno. A seguir a tabela apresenta melhor as respostas dos
alunos.

Tabela 9 - Gostam de estudar o contelido do site na escola ou em casa

Gostam de estudar em sala de aula 107
preferem estudar em casa 3
N&o gosta de estudar o conteddo no site 1
N&o responderam 4

Fonte: elaborag&o da autora

Na ultima questdo, nimero 15, O que vocé gostaria que tivesse no site que
ndo tem la? Por qué?, 110 estudantes responderam, desses 80 acreditam que o site
estd bom como estd, 30 trouxeram sugestdes e 5 ndo responderam a questdo. Alguns
comentarios elucidam as opinides: “o0 que eu queria ja esta no site que é o mascote Tulio

LT

porque ele é legal e bem fofo e divertido”; “coisas para pintar, porque eu gosto de pintar”;

”.

“jogos”; “poderia ter videos no site para quem for cego poder ouvir as histérias”; “para
mim est4 muito bom do jeito que estd, estd bem resumido, esta bom de entender e as
fotos estdo muito bonitas”. Na tabela a seguir, mostramos as principais melhorias

sugeridas pelos alunos.
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Tabela 10 - Melhorias sugeridas pelos alunos

Ter mais um mascote no site 7
Mascote Tulio ter uma namorada 2
Mascote Tulio poder falar 4
Incluir jogos no site 2
Célculos e perguntas sobre as historias 3
Desenhos para colorir 1
Falar sobre futebol 4
Ter musica no site 1
Museu de fotos sobre artefatos antigos 3
Ter videos no site 2
Matéria sobre parque ecolégico 1
TOTAL 30 sugestdes

Fonte: elaboragéo da autora

Descrevemos e compilamos até aqui os resultados dos 115 questionarios
respondidos pelos estudantes. Constatamos que a maioria dos alunos aprovou o site e
gue uma minoria ainda encontra dificuldades de acesso tecnoldgico e de aprendizado.
Em algumas turmas, percebemos também a dificuldade dos alunos de ler e compreender
as perguntas, encontramos alunos que para responderem o questionario, ou parte dele
(algumas questbes foram deixadas em branco por causa disso), era preciso que lhes
ditassem as letras. Isso certamente foi uma barreira encontrada.

Abordamos na sequéncia os resultados das respostas com as oito professoras da
escola. Posteriormente, traremos nossas reflexdes sobre os resultados obtidos com o

instrumento de pesquisa.

5.2.3. Percepcao dos professores
Apresentamos neste subcapitulo as questdes abordadas no questionario

aplicados as professoras que lecionam as turmas dos quartos e quintos anos da E.M.E.F.
Sagrado Coracdo De Jesus. De nove professoras, oito aceitaram responder. As
professoras dos quartos anos responderam no dia 16 de junho de 2022, ja as

professoras dos quintos anos responderam no dia 09 de junho de 2022.
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As professoras responderam 16 questdes, sendo que a primeira pergunta do
questionario relata o dia, més, ano e horario de inicio e término das respostas. As
guestdes de 2 a 4 se referem ao perfil das docentes, como nome, escola em que
lecionam e para qual ano escolar. A 5 e 6 se referem ao uso das plataformas digitais
como ferramenta de comunicacao e aprendizado e se 0 uso deste recurso pode auxiliar
ou ndo no aprendizado. As questdes 7 & 16 versam sobre o site da revista eletrdnica SB
Sala de Aula.

Referente a questdo 5, “Vocé acredita que as plataformas digitais sdo uma
importante ferramenta de comunicagao e aprendizado. Por qué?”

()Sim () Néo
Oito assinalaram que sim. Segundo a respondente 8, “Através delas os alunos podem
ter uma visdo de mundo mais abrangente”; Para a respondente 4, “Pois faz parte do
universo do aluno, ele ja tem conhecimento digital”; A respondente 1 afirma que, “Com
certeza, porque fornecem mais informacgdes, curiosidades que muitas vezes ndo €
passado”; e para a respondente 2,“Porque € um complemento da aprendizagem da
sala”.

Na questédo 6, “Na sua opinido o uso de recursos virtuais como tecnologia
pedagogica pode prejudicar ou auxiliar no aprendizado? Por qué? Vocé faz uso
desses recursos?”

A professora respondente 8 nos aponta que, “Auxilia, ela enriquece as aulas, com
elas podemos inovar. Uso de sites, retroprojetor, para pesquisas”; Para a respondente
4, “os recursos virtuais podem auxiliar no aprendizado, pois o aluno aprende mais
visualizando o contetdo através de fotos, filmes ... As vezes faco uso desses recursos”.
Ja a Respondente 6 comenta que, “Auxilia, sim utilizo muito tanto para aprofundar os
meus estudos, como para meus planejamentos”. Segundo a respondente 5, “Acho que
0S recursos virtuais agregam muito o fazer pedagoégico e s6 tem papel positivo na sala
de aula”. A respondente 7 aponta que, “Sim, porque os alunos gostam”. A respondente
2 diz que, “Auxilia, porque € algo diferenciado. Algumas vezes”. Para a respondente 3,
“Auxilia muito os estudos virtuais. Fagco uso também de aplicativos de plataformas na
faculdade”; e para a respondente 1, “Com certeza pode auxiliar na aprendizagem, pois
€SSes recursos virtuais enriquecem o aprendizado. Costumo usar videos de acordo com
o conteudo a ser trabalhado”.

A questdo 7, onde questiono sobre o site da revista virtual SB Sala de Aula,

subdivide-se em:
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a) Acredita que o site pode ser usado como ferramenta pedagdgica a ser explorada pelos professores e
alunos em sala de aula com o objetivo de colaborar no ensino do contexto politico, histérico e cultural de
Sao Borja - RS? Comente.

()Sim ( ) Néao
Oito professoras assinalaram que sim. Respondente 5 aponta que “Bem
interessante para que conhegam a histéria do nosso municipio e nosso Estado mais
ludicamente, porém precisa que o conteudo seja melhor explorado”. Para a respondente
8, “Sim, pois ele conta um pouco da histéria de Sdo Borja, conteudos que sao
importantes para o aprendizado dos alunos”. A respondente 4 afirma que “porque o
material que temos na escola ndo é téo rico como o site apresentado”. Respondente 6
aponta, “pois existe muito pouco material pedagogico que fale sobre a historia da nossa
cidade”. Respondente 2, “E mais uma ferramenta para fixacdo e aprendizado do
conteudo desenvolvido”; e para respondente 1, “Sim, o site é bem rico em informacdes
e imagens e com isso torna o aprendizado bem interessante, pois o aluno vai ter a
oportunidade de receber a informacao e visualizar”.
b)Vocé acredita que o site € o melhor formato para reunir essas informacdes ou sugere outra plataforma?
( ) Sim ( ) N&o
Oito professoras assinalaram que sim. Para respondente 1,“Sim, acredito que o
site € bem rico nas informacdes que se propdéem”. Respondente 8 afirma, “Sim € uma
otima ferramenta”. Respondente 6 concorda que sim, porém traz uma sugestao, “Sugiro
melhorar o site deixando interativo, como por exemplo um jogo”.

¢) Acredita que o site é adequado as criancas dos anos escolares em questdo no quesito referente a
conteudo, linguagem e formato? Comente.
() Sim ( ) Nao

Oito professoras assinalaram que sim, no entanto algumas trouxeram algumas
sugestdes de melhorias ao site. Para a respondente 5, “Esta adequado no meu ponto de
vista, realmente acho que precisa aprofundar o conteudo”. Segundo a respondente 4,
“Gostei muito de como o conteudo foi abordado”. A respondente 2 comenta, “Sim, é
acessivel a linguagem deles. Conteudo esta 6timo. Esta faltando cruzadas, adivinha,
perguntas, desenho, resumo”; € a respondente 1 diz que “Sim, o ano em que trabalho

os assuntos e o modo apresentado é bem acessivel”.
d) Na sua opinido, as informagfes do site estdo claras e séo Uteis? O que poderia ser melhorado?
Comente.
() Sim ( ) N&o
Oito professoras assinalaram que sim, porém novamente algumas sugeriram
algumas melhorias. A respondente 1 abordou que, “As informagdes estao sim bem claras

e Uteis de acordo com o conteudo que estou trabalhando”. Ja para a respondente 4, “Nao



85

posso opinar muito sobre pois ndo tenho conhecimento mais detalhado das plataformas,
mas penso que um audio poderia ser bom”; e para a respondente 5, “Precisa ser

explorado com mais atividades e ndo sé com textos”.
e) Na sua experiéncia com o site, acredita que este desperta a curiosidade sobre o assunto que aborda e

prende a atencéo dos alunos?
()Sim ( ) Nao
Das oito professoras respondentes, apenas uma respondeu que néo. Solicitamos
uma justificativa para melhor entender, e a respondente 5 nos relatou que, “ndo prende
a atencao dos alunos por muito tempo, apenas por um momento”. Ja as outras sete
docentes concordam que o site desperta a curiosidade sobre o assunto que aborda e

prende a atencg&o dos alunos.
f) Qual a parte do site que vocé mais gostou?

Para uma melhor visualizacdo, colocamos as respostas na tabela abaixo.

Tabela 11 - O que mais gostou no site

“Dos conteudos, da histéria da cidade” Respondente 8
“todo ele” Respondente 2

“Os textos sobre a histéria do municipio e Estado” = Respondente 5

“Parte Missioneira — Arte Barroca” Respondente 4

“O mascote chamou bastante atengao, porque Respondente 6
eles participaram da criagdo do mesmo”

“Sobre a parte histérica do municipio” Respondente 1

“Parte histérica” Respondente 3

Fonte: elaborag&o da autora

g) Vocé considera que o Site Virtual SB Sala de Aula é um meio inovador e criativo para o ensino-

aprendizagem na escola? Comente.
()Sim ( ) Nao

Oito professoras assinalaram que sim, porém houve sugestdes de melhorias de

algumas professoras. Conforme comentario da respondente 1, “Para mim, eu considero

sim inovador, é a primeira vez que me deparo com um site trazendo muitas informagdes

sobre o municipio e contribuindo com o meu trabalho em sala de aula”. Ja para a

respondente 2, “Mas falta incrementar com jogos virtuais e atividades que eles gostam

de desenvolver”. Para a respondente 6, “Principalmente se tornar ele interativo e para
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ser acessado em um computador. Pois ndo consegui acessar no notebook para mostrar
aos meus alunos, s6 foi possivel no celular”; e para a respondente 4, “Sim, podendo ser

usado para pesquisas”.
h) O site cumpre com a fungdo de ser uma ferramenta de comunicacéo para gerar conhecimento sobre a
histéria da cidade, da regido e do Brasil utilizando uma linguagem adequada aos anos escolares em
guestao? Comente.
()Sim ( ) N&o

Oito responderam que sim, uma delas comentou que considerou os textos muito
longos. A respondente 8 comenta, “Claro, tem rico material onde pode buscar
informacgdes acerca da historia da nossa cidade”. Segundo a respondente 7, “Sim, pois
€ conteudo que eles estudam”. Para a respondente 2, “Sim, porém acharam muito longo
os textos”; e segundo a respondente 1, “Sim, ele traz as informagdes de acordo com o

ano escolar”.
i) Vocé indicaria o Site Virtual SB Sala de Aula para algum colega de trabalho?
() Sim ( ) Nao
As oito professoras responderam positivamente que sim, que indicariam o site

devido ao fato de contribuir para disseminacdo de conhecimento.
j) Avalie o Site Virtual SB Sala de Aula:

Cumpre com a expectativa N&o cumpre com as expectativas
Visual

Informacdes

Referente a parte das informacdes, sete responderam que o site cumpre com as
expectativas e apenas uma nao concordou, foi solicitado justificativa para melhor
compreender, a professora respondente 2 comentou que, “faltou mais desenhos, talvez
histéria em quadrinhos, histérias gravadas para ouvirem com ilustragdes”. Ja sobre o
quesito referente ao visual do site, seis responderam que 0 mesmo cumpre com as
expectativas e duas professoras informaram que ndo. Sobre a justificativa, a

respondente 4 disse que, “poderia ter mais fotos”, e a respondente 5 n&o justificou.
k) O site SB Sala de Aula auxiliou ou pode auxiliar de alguma forma nas suas aulas? Como?
( ) Sim ( ) N&o
Oito professoras responderam, dessas apenas uma nao concordou. A
respondente 8 informou que, “Através dos conteludos abordados no mesmo, para

pesquisa”. Segundo a respondente 4, “Como forma de pesquisa”. A respondente 2
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comenta que, “Reforgando o conteudo trabalhado”; e para a respondente 1, “Pode
auxiliar sim com certeza, através das informacdes e as imagens relacionadas”. Ja a

respondente 5 informou que ndo, porém nao quis justificar sua resposta.
I) Vocé acredita que os alunos na faixa etaria dos 4° e 5° anos estdo preparados para a utilizagdo de
Tecnologias de comunicacéo e informacao (TIC) de forma virtual em aula? Como vocé percebe que os
alunos estédo ou nado preparados?

()Sim ( ) Nao

Oito responderam, porém identificamos que as opinides divergem muito entre as
professoras, 0 que podemos conferir pelas respostas, onde 5 responderam sim e 3
responderam que nao. Conforme a respondente 5, “Sim, porque fazemos varias
atividades que incluem ferramentas virtuais para dinamizar as aulas”. Para a
respondente 8, “Sim, estdo. Eles sdo uma geragao que nasceu na era tecnoldgica, isso
facilita pois da a impressao que ja sabem como tudo funciona”. Segundo o respondente
6, “Sim, acredito que os alunos estao melhor preparados do que muitos professores”; e
a respondente 7, “Sim, pelo interesse e comentarios dos alunos”. Enquanto que para a
respondente 1, ndo estdo, “Alguns alunos, pelo que percebi n&o teve acesso ao site, pois
precisavam do auxilio em casa dos responsaveis e na sala de aula apresentam duvidas
de como acessar, mas algumas criancas estdo bem preparadas sim, pois costumam
utilizar esses recursos em casa”. Para a respondente 4, “Nem todos os alunos estao
preparados para utilizar as tecnologias, pois muitos ainda nao tem acesso a internet —
ou ainda ndo sabem usar”; e para respondente 2, “Nao, pois com a pandemia muitos
nao conseguem ler e interpretar. Sendo textos longos eles ndo conseguem entender (0
que) sobre o que se trata, sem ajuda de um adulto”.

Diante desses dados, constatamos que existe uma certa divergéncia entre as
opinides das professoras, onde algumas salientam gque o0s alunos estao preparados para
0 uso de tecnologias e que muitas vezes sabem até mais que os proprios docentes,
referente aos usos e manuseios, como uso de computadores, celulares e navegacao na
internet, por exemplo. Por outro lado, outras docentes relataram que existe sim
dificuldades por parte de alguns alunos e que, devido ao periodo da pandemia da COVID
-19, aconteceram atrasos na aprendizagem somados ao fato de que algumas familias
nao possuem acesso a internet, ndo conseguindo auxiliar os filhos em casa com os
trabalhos escolares. Mas como um todo, o site foi bem aceito pela comunidade escolar.
Com o questionario aplicado as professoras, a avaliacdo, de modo geral, foi satisfatoria

e 0 SB Sala de Aula é compreendido por elas como uma ferramenta pedagodgica que
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pode contribuir para o ensino da parte historica, politica e cultural de Sdo Borja. Isso nos
motiva a continuar o trabalho com o site.
Faremos na sequéncia algumas recomendacdes quanto ao uso do Site, para

colaborar na utilizacao da ferramenta em sala de aula.

5.3. Usos e recomendacgdes educacionais

O site SB Sala de Aula foi criado pensando a sua usabilidade viavel e de facil
acesso, fator considerado importante, pois faz com que o site seja simples, agil e
funcional, levando em conta também seu publico alvo principal: criancas no ensino
fundamental. A usabilidade € um elemento fundamental na criagdo de uma plataforma
digital, dessa forma, quando bem empregada o percurso que o usuario tem que fazer
para encontrar os dados principais € curto, ndo necessitando de muitos cliques, evitando
a frustracéo de n&o encontrar o que se procura.

Para Bevan (1995), o conceito de usabilidade é usado para descrever a qualidade
da interagdo dos usuarios com uma determinada interface. Nielsen (1993), corrobora
trazendo cinco principios associados a qualidade mencionada por Bevan (1995), sendo
eles, baixa taxa de erros; satisfacdo subjetiva do usuario; facilidade de aprendizado;
rapidez no desenvolvimento de tarefas e facilidade de lembrar como realizar uma tarefa
apos algum tempo.

Tanto os estudantes como as professoras, aprovaram, de um modo geral, o Site
SB Sala de Aula como uma ferramenta tecnoldgica de facil acesso e que pode auxiliar
nos processos pedagogicos, possuindo funcdo educadora e contribuindo em pesquisas
escolares. Mesmo o site possuindo uma interface e linguagem voltada ao publico infantil,
esta disponivel para ser acessado pela sociedade como um todo.

Sugerimos algumas recomendacdes para o melhor uso do Site na comunidade
escolar:

Baseamos nossa recomendacéo na Matriz de Referéncia de 20224, elaborada
pela Secretaria de Educacdo do Estado do Rio Grande do Sul (Seduc/RS), que
contempla a area de conhecimento das Ciéncias Humanas, componente curricular de
Histéria, para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental do 4° e 5° anos. Dessa forma, o
Site SB Sala de Aula aborda tematicas que concentram-se nesses anos escolares em
guestao, sendo assim, sugerimos que nas aulas de historia os professores utilizem o site

de acordo com o contetdo que esta sendo administrado nos anos citados.

1% Link para acesso:Matrizes de Referéncia para 0 ano letivo 2022



https://educacao.rs.gov.br/upload/arquivos/202202/17182418-matrizes-de-referencia-2022.pdf
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Por exemplo, no 4° ano'®, conforme a Matriz de Referéncia da Seduc/RS, estdo
previstos assuntos como identificar e comparar pontos de vista em relagédo a eventos
significativos do local em que vive, aspectos relacionados a condi¢bes sociais e a
presenca de diferentes grupos sociais e culturais; reconhecendo 0s grupos
populacionais que formam a cidade, o municipio e a regido, as relacdes estabelecidas
entre eles e os eventos que marcam a formacao da cidade; bem como 0s processos
migratérios para a formacgéo do Brasil: como os grupos indigenas, a presenca portuguesa
e a diaspora forcada dos africanos. Neste ano do ensino fundamental, ainda é previsto
identificar e descrever a importancia dos caminhos terrestres, fluviais e maritimos para
a dinamica da vida comercial. Muitos desses assuntos podem ser encontrados no site
SB Sala de Aula, como a histéria da fundacdo do municipio, a inauguracdo da ponte
internacional, os indigenas e a historia de formacdo do povo missioneiro e 0s usos do
Rio Uruguai. Todos esses temas podem ser trabalhados em sala de aula pelos docentes
dos 4° anos.

J& no 5° ano?®, por exemplo, sédo previstos na Matriz de Referéncia de 2022 da
Seduc/RS assuntos como, as formas de organizacdo social e politica: a nog¢do de
Estado; o reconhecimento da histéria como resultado da acéo do ser humano no tempo
e no espaco, com base na identificagcdo de mudancas e permanéncias ao longo do
tempo; a identificacdo das formas de marcacdo da passagem do tempo em distintas
sociedades, incluindo os povos indigenas originarios e os povos africanos; a andlise do
papel das culturas e das religibes na composicao identitaria dos povos antigos. Todos
esses assuntos podem servir de ilustracéo e ponto de partida da realidade local para o
nacional e global, podendo ser ampliado para as distintas sociedades humanas.

Frente a isso, podemos recomendar o site SB Sala de Aula para o
desenvolvimento de trabalhos pedagdgicos em sala de aula ou para pesquisas em casa,
para que os alunos explorem esses assuntos por meio dos textos e imagens que
abordam os temas, como exemplo as historias do site que falam sobre os ciclos
missioneiros, guerra do Paraguai, guerra dos farrapos, guerra guaranitica, arte barroca
missioneira, Era Vargas, Estado velho e Estado novo, sobre os presidentes, formacao
administrativa, origem e dados demograficos de S&o Borja, Bairro do Passo e a relacédo

de fronteira, contrabando formigueiro, ponte da integracao, populares como o Joéo das

15 Link para acess0:4° ano - Componentes integrados.pdf

18 ink para acesso: 5° ano - Componentes integrados.pdf



https://drive.google.com/file/d/1O69ontqbnkobvIAIXY3j1KOkEImDIxQe/view
https://drive.google.com/file/d/19KTw5F9qvIjoVHP84LaFiqhso-djLY5P/view
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Balas, sobre a origem dos nomes das principais ruas de Sao Borja, pontos turisticos e
0S museus.

Outra dinamica seria estimular os alunos a encenar pecas teatrais baseadas nos
textos do site e nos personagens dessas historias, estimular seminarios onde as turmas
divididas em grupos apresentariam para 0os demais colegas e professores pontos que
foram assimilados desses assuntos sobre o contexto historico, politico e cultural de Séo
Borja, encorajar que as turmas juntamente com as docentes realizem visitas e excursoes
aos locais histéricos mencionados nos textos do site, como aos principais pontos
turisticos, museus, ruinas missioneiras, por exemplo.

O Site SB Sala de Aula ainda disponibiliza um canal de comunicagdo com a
gestora do site, por meio do endereco de correio eletrbnico:
priscilabiccaurach@gmail.com e também via chat, por onde os usuérios (tanto discentes
e docentes) podem interagir com a gestora, enviando mensagens com perguntas,

opinides, sugestbes para melhorias, pautas que possam qualificar o contetdo.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Com base na literatura, nos conceitos estudados e na analise dos questionarios,
consideramos que ao final desta pesquisa conseguimos alcancar os objetivos propostos
no inicio dessa caminhada. Assim, por meio dos nossos objetivos especificos refletimos
sobre os aspectos conceituais da comunicacao digital e da educagédo patrimonial no
ensino escolar, na sequéncia apresentamos o site SB Sala de Aula aos docentes do
ensino fundamental da Escola Municipal Sagrado Coracéo de Jesus e com autorizagcao
do educandario analisamos como as professoras trabalham com o site em aula, dessa
forma também observamos como acontece o processo de aprendizagem, com a
utilizag&o da revista em sala de aula por meio da observagéo participante.

Em aula, os textos e imagens do site eram escolhidos conforme o planejamento
curricular das aulas de historia ou de acordo com alguma data comemorativa do
municipio, como exemplo a confecc¢do das maquetes simbolizando a colonizacao de Séao
Borja pelos Jesuitas. Além disso, os textos eram trabalhados como leitura e interpretagéo
em aula e realizacdo de pesquisa e resumos como tema de casa.

Essas acdes foram realizadas no més de junho de 2022, quando além da
observacdo também aplicamos um questionario com 15 questdes para os alunos dos
guartos e quintos anos e com a compilacdo desses dados percebemos que a maioria
deles aprovou o site e prefere estudar seu contetdo em sala de aula por poder tirar
duvidas com a professora e compartilhar com os colegas, porém uma minoria ainda
encontra dificuldades de acesso tecnolégico e de aprendizado.

Outro questionario com 16 questdes foi respondido pelas docentes dessas turmas
e se evidenciou divergéncias entre as opinides, onde algumas afirmaram que os alunos
estdo preparados para o uso de tecnologias e que muitas vezes sabem até mais que 0s
proprios professores, em contrapartida outras enfatizaram que existe dificuldades por
parte de alguns alunos e que o agravo ocorreu principalmente durante a pandemia da
COVID-19 somando ao fato de que algumas familias ndo possuem acesso a internet,
nao conseguindo auxiliar os filhos em casa com os trabalhos escolares.

Compreender como o site Revista digital SB Sala de Aula pode ser uma
ferramenta pedagogica no ensino aprendizagem das criancas do quarto e quinto ano do
ensino fundamental foi o objetivo geral do nosso trabalho, apds a fase de avalicdo do
site 0 qual foi bem aceito pela comunidade escolar e de modo geral considerado
satisfatério, podemos concluir que o mesmo é compreendido como uma ferramenta

pedagogica que pode contribuir para o ensino da parte histérica, politica e cultural de
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Sao Borja de uma forma mais criativa do que uma aula tradicional de historia, por
exemplo.

A questao que norteou nossa pesquisa foi entender como a comunicacao digital
pode contribuir no ensino da cultura e da historia sdo-borjense nas escolas do municipio,
a partir da Revista digital SB Sala de Aula. Muitos foram os autores que corroboraram
para nos auxiliar nessa resposta, bem como em nossa analise. Destacamos aqui alguns
pontos considerados importantes.

Primeiramente, a partir de Bordenave (2006) entendemos que a interacéo e a
comunicacao entre passado e futuro nos traz possibilidades de reconstrucéo da historia.
E por meio da comunicacdo que os seres humanos conseguem compartilhar seus
sentimentos, suas ideias e experiéncias e dessa forma influenciam e modificam suas
realidades. Percebemos ainda, de acordo com Oliveira (2014), a importancia, dentro
desse contexto comunicacional, das ferramentas digitais que forjam o comportamento
dos individuos, o modo de producéo intelectual, comunicacional e de aprendizagem. O
uso dessas ferramentas é essencial nos novos padrées de ensino, estimulando a
aprendizagem dos estudantes de hoje, com inser¢fes tecnoldgicas em sala de aula — o
site, por exemplo - para contribuir no processo da aprendizagem.

Outro ponto pertinente, que percebemos a partir de Pinto e Nogueira (2007), é
gue a cidade de S&o Borja possui uma multidiversidade cultural que cruzam varios
periodos da histéria do Brasil, porém ainda ndo ha um aproveitamento adequado no
municipio de toda sua riqueza Histérico-Cultural e patrimonial, devido a falta de
conhecimento da histéria local/regional pela comunidade. E como ja discutimos, essa
caréncia informativa precisa ser suprida ja nos anos iniciais na escola e a comunicacao
digital pode contribuir sobremaneira para que essa riqueza seja melhor compreendida e
compartilhada entre todos 0os municipes, bem como com a populacdo da regido e fora
dela.

Frente a isso, como resposta a nossa pergunta problema, percebemos que a
comunicacdo digital aliada a educacédo patrimonial pode ser potencializadora de
estratégias educacionais e pedagdgicas dentro da sala de aula, principalmente nessa
fase de desenvolvimento da crianga onde estd se formando um senso critico e uma
consciéncia do contexto social, politico, historico, cultural que envolvem seu municipio,
ou seja, suas raizes. E isso é possivel por meio de acdes educativas como comunicar o
legado Histdrico - Cultural de Sdo Borja em sala de aula através de sites como a revista
digital SB Sala de Aula.
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Outra consideracdo que também julgamos importante destacar diz respeito a
necessidade de educacéo digital e midiatica dos professores, pois percebemos por meio
dos resultados dos questionarios que boa parte da nova geracdo de educandos ja €
inserida nessa linguagem tecnologica, mas pouco sabe reconhecer e utilizar as fontes
gue tem a disposicdo. O mesmo acontece com o0s professores que, na maioria das
vezes, ndo tém nem o conhecimento basico sobre acesso as ferramentas, reconhecem
gue pouco sabem e em alguns casos avaliam que o que sabem é menos que 0s proprios
alunos, na busca e acesso as fontes de pesquisa. Como Coll e lllera (2010) mencionam,
na Sociedade da Informacdo em que estamos vivendo, ter conhecimento e dominio
apenas da escrita e leitura ja ndo € suficiente, € preciso termos também dominio e
manejo das TIC.

Outro ponto observado em nossa pesquisa, que consideramos uma barreira, foi
referente as dificuldades encontradas por alguns alunos, os quais apresentaram
dificuldades de leitura e acesso ao site por ndo possuirem conexao e também porgue 0s
pais ndo conseguiam 0s ajuda-los por terem pouco ou nenhum conhecimento
tecnoldgico e digital para auxiliarem seus filhos em casa. E necessario que toda a
comunidade escolar seja alfabetizada digitalmente, pois vivemos em uma sociedade
onde a tecnologia € distribuida em tempo real. Segundo Spinelli (2021, p.133), a
alfabetizacdo midiatica promove habilidades para pensar, auxiliando no desenvolvimento
de um pensamento critico sobre o modo como a midia produz significado e representa
a realidade e os cidadaos participam cada vez mais desses processos de producéo
midiatica.

Uma alternativa seria a criacdo de politicas publicas pelo municipio para
implantacédo de oficinas gratuitas de formacéo digital e midiatica, como uma forma de
inclusdo da comunidade escolar, tanto aos professores como também aos pais, para que
assim realmente se promova a inovagado educacional com acesso a recursos
tecnoldgicos, internet de qualidade e a computadores. Pois, segundo Wilson et al (2011),
empoderar essas pessoas na busca pelo conhecimento das tecnologias digitais para
processar a informacéo e produzir conteudo gera uma participacdo democratica. Assim
tanto os pais como os docentes estariam mais preparados para auxiliar as criancgas.

Com essa competéncia e habilidade desenvolvida pelos professores, a
comunicagéo digital poderia auxiliar outras tantas areas do ensino, n&o so6 a historia. SO
para citar uma ferramenta que esta disponivel a todos, o Google Earth, por exemplo, que
permite que 0s usuarios vejam cidades e paisagens de varios angulos, podem estudar a

geografia do mundo, conhecendo os paises por meio de um tour virtual. Para isso, €
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necessario que os docentes conhecam e aprendam a utilizar essas ferramentas como
recursos pedagogicos. Nao precisamos de deslocamento e ndo ficamos apenas no atlas
plano, através de alguns cliques somos transportados de um ponto do mundo ao outro.
Podemos estar em outro pais e conhecer Sao Borja, seu espaco geografico, seus
museus, sua histéria. Se torna uma alternativa também, principalmente depois do
periodo de pandemia em que passamos.

O site SB Sala de Aula € uma ferramenta acessivel para consultas e geracdo de
conhecimento, tornando-se uma importante fonte de preservacdo da histéria e do
patrimonio local. Mas reconhecemos que varios ajustes e atualizacfes sdo necessarias.
Para isso que sujeitamos nosso produto de PD&I a avaliagdo dos alunos e professores.
O SB Sala de Aula foi pensado para criancas na faixa etaria de 9 a 11 anos, tendendo a
uma facilidade de acesso, sem muitos links que poderiam dispersar com maior
facilidades os discentes, com foco em ser um site pedagdgico com o intuito de facilitar e
incitar o conhecimento sobre as origens de Séo Borja.

Muitos foram os elogios mas também algumas criticas, com sugestdes de
melhorias como por exemplo as imagens, a visualizacao € melhor pelo celular, se o site
por acessado pelo laptop ou tablet a imagem se expande e desconfigura; os textos
passando em forma de slides dificultou para alguns a leitura; outros apontamentos
seriam para inserir mais atividades como desenhos para colorir, videos e jogos. Todas
essas observacfes estdo sendo analisadas, pois precisam de um auxilio técnico
especializado.

O site continua sendo utilizado pela escola e o objetivo é irmos buscando
melhorias para que os discentes e docentes possam ter o melhor proveito possivel como
ferramenta pedagodgica em sala de aula.

Esperamos que essa dissertacdo possa efetivamente contribuir para uma
ampliacao das discussdes sobre o papel da comunicac¢do digital e da industria criativa
na educacao. Preservar a cultura e historia que envolvem nosso municipio, regiao e pais
€ a base que constitui a identidade de um povo, onde é possivel compreendermos modos
de viver e promover as transformacdes sociais. Entdo entendemos que uma das formas
de preservarmos o contexto historico, politico e cultural de uma sociedade é apostarmos
nas criancgas, por meio de uma educacao historica.

Nosso grande desafio daqui para frente € ndo deixar o SB Sala de Aula estagnado,
gueremos que seja referéncia para todas as escolas municipais no ensino de historia.
Mas reconhecemos que para iSso parcerias Sado essenciais, tanto técnicas quanto

pedagogicas para darmos ainda mais vida, qualidade e ampliar o seu alcance.
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APENDICES

APENDICE | - QUESTIONARIO DE OBSERVACAO PARTICIPANTE APLICADO
AOS(AS) ALUNOS(AS)

Questionario padréo apresentado e aplicado. Tempo médio para responder: 7 minutos.

Pesquisa realizada para o trabalho de dissertagdo do Programa de Pds-Graduagdo em Comunicacéo e Industria Criativa -
Mestrado Profissional, da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) — Campus S&o Borja

Aluna: Priscila Bicca Urach.

Professora orientadora: Dr.(a) Alciane Nolibos Baccin.

1.Data e horéario

Dia: Més e ano: Horario inicio:

Horario término:

2. Qual seu nome?

3. Quantos anos vocé tem?

4. Qual o nome da escola que vocé estuda?

5. Em que ano escolar vocé esta?

6. Conhece o site da SB Sala de Aula?

7.\Vocé o acessou na escola ou em casa?

8. O que mais vocé gostou no site?
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9. Vocé gostou da forma como o mascote Tulio conta as histérias? Por qué?

10. Qual histdria vocé mais gostou? Por qué?

11. Achou féacil ou dificil mexer no site? Qual foi a sua maior dificuldade?

12. Acredita que as histérias contadas pelo mascote Tulio ajudaram vocé a saber mais sobre a
histdria que envolve a cidade de Sado Borja? Por qué?

13. Vocé gostou das fotos e imagens que aparecem no site? Comente:

14. Vocé gosta de estudar o conteddo do site na sala de aula? Por qué?

15. O que vocé gostaria que tivesse no site que ndo tem |1&? Por qué?
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APENDICE Il - QUESTIONARIO DE OBSERVACAO PARTICIPANTE APLICADO
AOS(AS) PROFESSORES(AS)

Questionario padrdo apresentado e aplicado. Tempo médio para responder: 7 minutos.

Pesquisa realizada para o trabalho de dissertagdo do Programa de Pés-Graduagdo em Comunicacéo e Industria Criativa -
Mestrado Profissional, da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) — Campus S&o Borja

Aluna: Priscila Bicca Urach.

Professora orientadora: Dr.(a) Alciane Nolibos Baccin.

1.Data e horéario

Dia: Més e ano: Horario inicio:

Horario término:

2. Nome do(a) professor(a):

a) Formacédo académica:

3. Nome da escola:

4. Leciona para qual ano escolar?

5. Vocé acredita que as plataformas digitais sdo uma importante ferramenta de comunicacéo e
aprendizado. Por qué?
()Sim ( ) Nao

6. Na sua opinido o uso de recursos virtuais como tecnologia pedagdégica pode prejudicar ou
auxiliar no aprendizado? Por qué? Vocé faz uso desses recursos?
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7. SOBRE O SITE DA REVISTA VIRTUAL “SB SALA DE AULA”:
a) Acredita que o site pode ser usado como ferramenta pedagogica a ser explorada pelos
professores e alunos em sala de aula com o objetivo de colaborar no ensino do contexto politico,
histérico e cultural de Séo Borja - RS? Comente.

() Sim ( ) Néo

b)Vocé acredita que o site é o melhor formato para reunir essas informac8es ou sugere outra
plataforma?

() Sim ( ) N&o

c) Acredita que o site € adequado as criancas dos anos escolares em questédo no quesito referente
a conteudo, linguagem e formato? Comente.

()Sim ( ) Nao

d) Na sua opiniédo, as informac8es do site estdo claras e séo Uteis? O que poderia ser melhorado?
Comente.

()Sim ( ) Nao

e) Na sua experiéncia com o site, acredita que este desperta a curiosidade sobre o assunto que
aborda e prende a atencédo dos alunos?

() Sim ( ) N&o

f) Qual a parte do site que vocé mais gostou?
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g) Vocé considera que o Site Virtual SB Sala de Aula é um meio inovador e criativo para o ensino-

aprendizagem na escola? Comente.

() Sim ( ) Nao

h) O site cumpre com a funcdo de ser uma ferramenta de comunicacdo para gerar conhecimento
sobre a histdria da cidade, da regido e do Brasil utilizando uma linguagem adequada aos anos

escolares em questdo? Comente.

()Sim ( ) Nao

i) Vocé indicaria o Site Virtual SB Sala de Aula para algum colega de trabalho?
()Sim ( ) Néo

j) Avalie o Site Virtual SB Sala de Aula:

Cumpre com a expectativa

Ndo cumpre com
expectativas

as

Visual

Informacdes

k) O site SB Sala de Aula auxiliou ou pode auxiliar de alguma forma nas suas aulas? Como?
() Sim ( ) Néo
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I) Vocé acredita que os alunos na faixa etaria dos 4° e 5° anos estéo preparados para a utilizacao
de Tecnologias de comunicacédo e informacéo (TIC) de forma virtual em aula? Como vocé percebe
gue os alunos estdo ou ndo preparados?

()Sim ( ) Néao




APENDICE Il - ROTEIRO DE OBSERVAGAO PARTICIPANTE NA ESCOLA

\

ROTEIRO DE OBSERVA(}AO PARTICIPANTE NA ESCOLA

lizada para o trabaiho de di ) do Programa de Pés-Graduago em Comunicagéo e Indistria Criativa
- Mestrado Profissional (PPGCIC), da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) — Campus Séo Borja

Aluna: Priscila Bicca Urach.

Professora orientadora: Dr.(a) Alciane Nolibos Baccin.

1. Data e horario

WG [ 063090 | he e

ol L bt B e

2. Articulador
[ Priscila Bicca Urach ~ Discente do PPGCIC.

3. Nome da escola

Escola Municipal de Ensino Fundamental Sagrado Coragéo de Jesus

4. Dados da escola

Enderego: Rua General Marques, 546 — Centro.
Cidade/CEP/Estado: S&o Borja, 97.670-000, Rio Grande do Sul

Telefone: (55) 3431-3470
E-mail para contato: emefsagradosb@gmail.com
Cédigo INEP: 43132731

5. Nivel de ensino ofertados na escola:

Ensino infantil: Pré-escola

Ensino fundamental: 1° ao 9° ano.

Atendimento Educacional Especializado (AEE)

6. Administracdo

| Municipal : ‘

7. Total de alunos matriculados na escola

[ 352 olumed |

110



8. Referente ao grupo focal, qual o total de alunos matriculados nos 4° e 5°
anos?

102 odumes

9. Quantas turmas existem de 4° e 5° anos?

(2 OnRS, R IGAmah . 52 JomBs, % Juumads

10. Em que turno estudam os alunos dos 4° e 5° anos?

CO0unes diow ke

11. Idades do grupo focal

L 09 & A1.0med

12. Total de professores na escola

I "’)ém b

13. Total de professores que lecionam aos alunos do grupo focal (4° e 5° anos)

0% llbflﬁ!(("){hheﬂpb

14. De acordo com as informagdes coletadas assina,

SUPERVISOR(A): @)&’% :

Daniele Pereira Ayres
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