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APLICATIVO OPA!  
A informação move sua vida! 
 

 

Gabrielli Leiria Padilhai 
Vivian de Carvalho Belochioii 

 

Quem sou?  

Olá, eu me chamo OPA! Sou um protótipo de aplicativo agregador de notícias 

locais nativo para smartphones. Fui projetado para agregar e organizar 

notícias de comunicação pública, conteúdos informativos e fomentar o 

consumo de informação nos municípios de Manoel Viana e São Borja, 

localizados na Fronteira Oeste/RS. Para isso, utilizei tecnologias locativas, 

dispositivos móveis e curadoria jornalística. Antes de expor os processos do 

meu desenvolvimento, vou apresentar minhas principais características como 

um aplicativo agregador de notícias. 

 

O que é um agregador de notícias? 
 

Agregadores de notícias são plataformas que têm como intuito a organização, 

republicação e curadoria de notícias provida por outros meios jornalísticos 

(SANTOS, 2018) sejam estes sites da web, aplicativos para tablets e 

smartphones ou canais de comunicação. Agregam informações a partir de um 

processo de pós-produção, através de contratos legais de parceria. 

 
Como se pode compreender melhor a agregação jornalística? 
 

O que é agregação jornalística? A agregação de informação jornalística é “um 

fenômeno emergente no jornalismo móvel, caracterizado pela proliferação de 

aplicativos móveis (apps) desenvolvidos para selecionar e organizar 
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conteúdos adaptados a smartphones e tablets” (REZENDE, 2016, p.5). 

O  Flipboard pode ser citado como uma referência em um exemplo de apps 

agregadores de notícias. No referido app, num mesmo ambiente e plataforma 

são disponibilizadas inúmeras possibilidades de acesso à informação de 

diversos veículos e linhas editoriais, em que o interagenteiii consegue 

classificar e organizar sua própria revista eletrônica.  

 

Fui idealizado com o intuito de compreender como a agregação jornalística 

pode ser aplicada na região da fronteira oeste/RS. Com foco na curadoria 

jornalística para dispositivos móveis, optar pelo desenvolvimento experimental 

de um aplicativo agregador se tornou viável, uma vez que se trata de um 

produto da indústria criativa, que tem como seu insumo a produção intelectual 

e criativa (RELATÓRIO DA UNCTAD, 2012). Fui criado com o intuito de focar 

na pesquisa e desenvolvimento de um objeto inovador para a região. 

Aplicativos agregadores geram mais que conteúdos e fatos relevantes para o 

cotidiano, permitindo a interação entre os públicos (SATUF, 2015). Fui 

projetado enquanto um protótipo de app agregador de notícias. Sou fruto de 

um projeto de Pesquisa, Desenvolvimento & Inovação (PD&I), desenvolvido 

no Mestrado Profissional do Programa de Pós-Graduação em Comunicação e 

Indústria Criativa (PPGCIC), da Universidade federal do Pampa (Unipampa) - 

Campus São Borja - RS. Minha concepção foi executada pela mestranda 

Gabrielli Leiria Padilha, orientada pela professora doutora Vivian Belochio. 

 

Como foi meu desenvolvimento? 

 

A minha primeira etapa de desenvolvimento foi iniciada com pesquisas 

bibliográficas, a fim de compreender como aplicativos móveis como 

elementos de jornalismo ubíquo na indústria criativa. A reflexão discute o 

jornalismo como forma de conhecimento (MEDITSCH, 2002) e suas 

possibilidades na cultura da convergência (JENKINS, 2009) para a 
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aproximação dos cidadãos com informações sobre os órgãos públicos, 

através da comunicação pública, na região da Fronteira Oeste/RS.  

Minha autora analisou, durante a pesquisa bibliográfica, a importância que a 

comunicação pública tem para informar, promover diálogo e participação e 

interação (Duarte, 2006).  Ela percebeu que o acesso às informações é 

essencial para o exercício pleno da cidadania, através da comunicação 

pública. Os cidadãos “reivindicam direito ao acesso e ao uso das tecnologias 

de comunicação para estabelecerem novos meios que possibilitem uma 

comunicação pública democrática e efetivamente social” (KEGLER, 2011, 

p.2). Para meu corpo teórico, foram utilizados como base autores como 

Meditsch (2002); Duarte (2006); Kegler (2011); Gil (2008); Jenkins (2009); 

Relatório da UNCTAD (2012); Satuf (2015); Rezende (2016) e Santos (2018). 

 

Dessa forma, após compreender o contexto em que eu seria desenvolvido e 

minha contribuição enquanto projeto de PD&I, partimos para o 

reconhecimento do cenário da comunicação pública na região e o 

posicionamento dos órgãos públicos nas mídias sociais digitais.  

 

Para isso, foi realizada uma pesquisa digital, no período de 05 de maio de 

2021 a 15 de julho de 2021, em que a autora deste trabalho analisou a 

presença e a linguagem utilizada nos sites governamentais das treze cidades 

da região mencionada. Além disso, foram verificadas  as mídias sociais 

digitais das repartições públicas - quando existentes - possibilitando, assim, 

reconhecer a dificuldade por parte das instituições públicas de se apropriar 

das mídias sociais digitais e construir, dessa forma, a minha problematização 

de pesquisa. 

 

A segunda etapa foi marcada pela aplicação de questionário, via Google 

Formulários, traduzindo os objetivos da pesquisa. Este abrangeu questões 

sobre a localização, faixa etária, nível de escolaridade, principal meio de 
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comunicação utilizado para acesso à informação, compreensão dos 

conteúdos provenientes da comunicação pública e interesse dos cidadãos no 

download de um aplicativo com notícias sobre suas cidades e informações de 

interesse público locais. As respostas proporcionam os dados requeridos e 

descrevem o perfil da população pesquisada (GIL,2008), além de testar 

hipóteses levantadas durante o planejamento da pesquisa. O questionário foi 

aplicado no período compreendido entre 26 de junho de 2021 a 6 de julho de 

2021. Foi divulgado em grupos do site da rede social Facebook. Com isso, 

delimitamos o meu público alvo e a minha região de abrangência 

Por fim, realizou-se entrevistas semiestruturadas via telefone com 

representantes de Prefeituras e Câmaras Municipais. O que se pretendia com 

as entrevistas era a obtenção de uma visão geral do objeto pesquisado. 

Foram  32 ligações, que permitiram contatos com profissionais e 

comissionados aos cargos de comunicação das cidades da Fronteira/Oeste. A 

partir deles, foi possível reconhecer a existência da curadoria de um 

profissional de comunicação nesses locais. Os contatos ocorreram entre os 

dias 30 de junho e 2 de julho de 2021. 

 

Após todo o mapeamento, foi dado início ao processo de execução da 

proposta  que resultou no desenvolvimento  de um protótipo de aplicativo 

agregador, já que foi constatado que 76% das pessoas teriam interesse em 

fazer download de um aplicativo. Pela delimitação ser regional, tal formato 

seria adequado para dar suporte para diferentes públicos, mas que estão 

geograficamente interligados. 

 

O foco do protótipo foi disponibilizar uma plataforma com facilidade de acesso 

e incentivar o consumo de informações que são relevantes para o acesso à 

informação e o exercício da cidadania da comunidade local. O meu aplicativo 

foi projetado no seguinte layout e fluxograma: tela de apresentação com sua 
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logo, tela inicial com miniaturas das notícias recentes, categorização por 

cidades, acesso às fontes originais e informação sobre o app. 

 

O meu nome surgiu das discussões entre minha autora e sua orientadora. A 

minha denominação precisava ser pequena e com ligação à minha região. 

Então, minha criadora pensou em OPA!, com o conceito de surpresa, 

descoberta de uma nova informação sobre a cidade e por ser uma 

interlocução típica da região.  

 

Para minha criação técnica, a Gabrielli utilizou a plataforma GoodBarberiv e 

suas habilidades em programação para poder desenvolver minhas interfaces 

e características. Na projeção da minha identidade visual, contratamos o 

discente Luis Felipe Mendes, do curso de Publicidade e Propaganda da 

Unipampa - Campus São Borja, para projetar meu conceito, minha paleta de 

cores e minhas características gráficas. 

 

As notícias foram disponibilizadas nas seções dedicadas a cada uma das 

cidades que integram a versão piloto do app. Todas foram produzidas através 

da agregação e curadoria jornalística, levando-se em contas critérios tais 

como: relevância, geração de conhecimento e acesso à informação. 

 

A agregação acontece pela reprodução de notícias dos portais oficiais de 

comunicação pública das cidades. Todos os direitos autorais e 

responsabilidade dos conteúdos são dos portais oficiais, os quais estão 

devidamente creditados e direcionados através de hiperlinks e link de acesso 

no aplicativo. 

 

No menu OPA Reportagem, se adicionou um espaço para conteúdos 

jornalísticos autorais. Uma forma de criar uma relação entre os assuntos que 

estão em relevância nas cidades e a produção de pautas jornalísticas como 
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fontes de informação e conhecimento para a comunidade. A ideia é que 

nesse espaço, além de produções autorais, seja estabelecido um espaço para 

a produção colaborativa, por meio da agregação de conteúdos produzidos por 

outros profissionais da região. No menu Sugira uma Pauta, você pode indicar 

assuntos relacionados com a cidade, para que sejam aprofundados em uma 

reportagem jornalística. No menu Favoritos, você pode salvar notícias para 

ler posteriormente. Essa funcionalidade é uma característica comum em apps 

agregadores. Nos menus Facebook e Instagram, você acessa as redes 

sociais do OPA!. No menu Conheça as Fontes, você pode acessar os sites 

dos órgãos de comunicação pública da cidade e as notícias na íntegra. 

 

Também foram criadas para contribuir com minha divulgação e publicidade, 

uma página no Facebook e no Instagram  para fazer a remissão do conteúdo 

disponibilizado no meu Instagram, em que são postados conteúdos 

informativos falando mais sobre meu formato e minhas características, para 

que o público me conheça melhor. 

 

Após a finalização dessas etapas, a Gabrielli me  apresentou na disciplina de 

PD&I execução, e fui disponibilizado para download para o público em geral e 

usuários de android, durante os meses que estive disponível para acesso, 

minhas estatísticas de dados de uso foram coletadas para serem aplicados 

como proposta para minha concretização futuramente como modelo de 

negócio, já que essa é a intenção do protótipo testar sua adesão, usabilidade 

e possibilidade de expansão em melhorias para novas propostas e aos seus 

usuários. 
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Qual meu desafio?  
 

Meu maior desafio surgiu a partir do meu objetivo principal, que é fomentar o 

consumo de informações públicas por parte da população local. O meu 

projeto se desenvolveu a partir da inquietação da minha autora, uma vez que, 

enquanto jornalista e residente da região, observava a ausência de interesse 

por parte da comunidade na busca de informações sobre decisões da 

administração pública, projetos de lei e assuntos de interesse público, bem 

como ao exercício da sua cidadania pelo acesso à informação. 

 

Um dos desafios que enfrentei durante minha aplicação foi o alto custo ao 

acesso às plataformas e tecnologias para a criação de aplicativos. Essa 

situação fez com que minha autora chegasse à conclusão de que não é 

apenas a falta de interesse pelos jornalistas e profissionais da comunicação 

em se apropriar dos apps para a disseminação de informações, mas também, 

a ausência de incentivo financeiro para projetos que envolvem tecnologias da 

informação e jornalismo. Aliado a esses obstáculos, precisamos levar em 

conta que todas minhas fases de planejamento, execução e aplicação 

ocorreram durante a pandemia de covid-19, o que ocasionou que algumas 

tomadas de decisão fossem ajustadas conforme o cenário. 

 

Meu desafio é conseguir me apropriar do uso de dispositivos móveis que 

estão intrínsecos no nosso cotidiano para enfatizar a importância do uso da 

informação para a compreensão do contexto social em que se vive. Ao 

apresentar novas perspectivas de consumo e produção de conteúdos 

informativos da região, pretende-se que, além de mim, surjam novos modelos 

de negócios de comunicação e jornalismo. Sobretudo, que os profissionais de 

jornalismo e comunicação pública das cidades, São Borja e Manoel Viana, se 
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sintam, assim, como a Gabrielli se sentiu, incomodados e movidos a levar a 

informação a quem tem direito. 

 

O que fiz?  

Quadro 01 - Síntese das etapas de desenvolvimento do OPA!!  

O que foi desenvolvido Prazo Indicadores Quantitativos 

• Pesquisa e leituras 
acadêmicas para 
compreensão dos conceitos 
utilizados na estruturação 
do aplicativo 

 

 

Ago de 2021 

1. Bibliografias sobre Cultura da Convergência; 
Jornalismo e Mídias Sociais Digitais; 
Jornalismo como Forma de Conhecimento; 
Jornalismo móvel; Mídias móveis; Aplicativos 
agregadores; agregação jornalística. 

• Aplicação dos questionários 
digitais; 

• Entrevistas 
semiestruturadas com os 
órgãos de comunicação 
pública da Fronteira Oeste; 

 
 

set/out de 2021 

1. Coleta dos questionários, organização, 
tabulação dos dados. 

2. Compreensão e coleta de dados sobre a 
comunicação pública dos municípios da 
Fronteira Oeste/RS 

• Desenvolvimento da 
programação do piloto do 
app OPA!; 

• Delimitação das cidades e 
geofencing;  

• Determinações dos 
caracteres e telas; 

• Agregação e curadoria 
jornalística para compor o 
conteúdo do app OPA! e 
elaboração dos seus 
conteúdos; 

 
 
 
 
 

out/nov de 
2021 

1. A mestranda iniciou a programação base e o 
layout do piloto do aplicativo; 

2. Demarcação do perímetro virtual da área de 
recepção das notificações pushs e 
geofencings do app OPA!; 

3. Número máximo de caracteres que 
compõem os textos e as telas do aplicativo; 

4. Consultas de fontes locais para construção 
dos conteúdos informativos. Construção RSS 
da agregação do app através dos sites 
matrizes das cidades. 

• Pré-lançamento da versão 
Ad Hoc do app; 

• Apresentação para os 
colegas e professors; 

 
dez de 2021 

1. Versão do app para testes antes de lançar na 
loja da Google Play. Na apresentação do PDI 
execução para colegas e professores; 

• Correções, ajustes e 
melhoramento do design 
UXi e UI; 

 
jan de 2022 

1. Ajustes na programação e projeção. 
Disponibilização e divulgação para 
downloads do app; 

2. Criação de peças gráficas para divulgação; 
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• Disponibilização do app 
OPA! na play store; 

• Divulgação Online; 

• Lançamento Online e 
impulsionamento 

fev de 2022 1. Divulgação nas mídias sociais. 

• Aplicação da experiência 
em ambiente acadêmico e 
educacional 

 

 
 

mai de 2022 

1. Relato de experiência na criação do app 
OPA! para alunos do ensino médio da rede 
pública de ensino de São Borja; 

2. Projeção da experiência na prática docente 
orientada. 

Fonte: Elaborado pela autora 

 
Imagem 01 - Conceito do nome e identidade visual  

 

 
Fonte: Miv App 
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 Imagem 02 - Tipografias 
 

 
Fonte: Miv App 

 
Imagem 03 - Paleta cromática 

 
Fonte: Miv App 
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Imagem 04 - Logotipo official 
 

 
Fonte: Miv App 

 
Imagem 05 – Ícones 

 

 
Fonte: Miv App 
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Imagem 06 - Material de divulgação 
 

 
Fonte: elaborado pela autora 

 
 

Qual meu resultado?  
 

O meu principal objetivo era a concretização do meu protótipo, para reafirmar 

o quanto a mobilidade e os apps podem contribuir para a comunicação e 

principalmente para o jornalismo. Este foi atingido através da dedicação e 

empenho da minha criadora que planejou, executou, testou e concretizou 

através da programação e conhecimento jornalístico minha finalização. 

 

Outro resultado, foi conseguir demonstrar à comunidade como é possível ter 

um acesso facilitado às informações com o uso da tecnologia. Isso é possível 

quando a comunicação pública e a curadoria jornalística estão interligadas e 

trabalhando de forma colaborativa. 
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Minha autora entrou em contato com os órgãos públicos de comunicação e 

apresentou o projeto, como uma forma de fomentar iniciativas semelhantes no 

âmbito da comunicação pública no interior. Meu lançamento e divulgação 

foram realizados totalmente online e via minhas redes sociais, devido ao 

contexto pandêmico em que foi realizado. A divulgação se deu via 

impulsionamento das redes sociais e a disponibilização, gratuita, na loja da 

playstore para download. 

 

Durante o retorno presencial, a Gabrielli também me apresentou aos alunos 

da Escola Municipal Olavo Billac, durante a feira das profissões da instituição, 

ela compartilhou com os alunos sua trajetória acadêmica e como eu fui um 

projeto importante para sua formação enquanto pesquisadora. Além disso, a 

Gabrielli fez questão de me levar como relato de experiência para seu estágio 

docente, o compartilhamento da sua trajetória na minha execução fez com 

que discentes do curso de jornalismo fossem fomentados a criarem iniciativas 

parecidas comigo, enquanto app para smartphone para a projeção e 

publicação dos seus trabalhos acadêmicos. Através da vivência da minha 

criação, foi possível  constatar que ainda que tenha sido um projeto com 

custos altos, não somente financeiros, é possível explorar e utilizar tecnologia 

sem fio, mobilidade e apps como potencializadores da informação e aliados 

na missão de levar informação de qualidade à comunidade. 
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Imagem 07 - Captura de tela da home do aplicativo em funcionamento versão para 
smartphones android 

 

Fonte: elaborado pela autora 
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Imagem 08 - Captura de tela da home do app em funcionamento/versão para tablets 

 
Fonte: elaborado pela autora 
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Imagem 09 - Páginas dos municípios no app 
 

 

Fonte: elaborado pela autora 
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Imagem 10 - Barra de navegação lateral e tela inicial (home) do app  
 

 

Fonte: elaborado pela autora 
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Imagem 11 -  App disponível na play store para download 

 

Fonte: elaborado pela autora 
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Imagem 12 -  Página do Instagram do app 
 

 

Fonte: elaborado pela autora 
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Imagem 13 - Exemplos do conteúdo informativo produzido para o Instagram 
 

 

Fonte: elaborado pela autora 

Imagem 14 - Página do Facebook para divulgação 
 

 

Fonte: elaborado pela autora 
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Imagem 15 - Apresentação do projeto do protótipo para a comunicação pública dos 
municípios 

 

 

Fonte: elaborado pela autora 
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