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EIMOVE

Prototipo de série de animacao infantil e inteligéncia emocional
aplicada a educacéao

André Carlos Marchioro'
Sara Alves Feitosa'

Buem sou?

Ol4, eu sou o Tino, eu fui idealizado como personagem da série de animagao infantil Eimove!
Que e a Pesquisa Desenvolvimento e Inovagéo (PDI) do André Marchioro. O projeto articula
estudos sobre a comunicagao e industria criativa relacionando o uso do audiovisual na
educagdo como contetdo didatico. A pesquisa apresenta os desafios encontrados pela pouca

expressividade na produgdo e utilizagdo de contelidos que abordam a tematica Inteligéncia

Emocional (IE) na escola, conforme conceitos apresentados por Daniel Golemanii, Esta

iniciativa se justifica por trés aspectos:
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O uso da animacéo para tratar a tematica da inteligéncia socioemocional,
ampliando a possibilidade de abordagem do tema na educagéo fundamental;
Em termos préticos, aplicacédo de uma teoria (IE) na produc@o de um produto
da industria criativa com fins educacional. Com a inser¢ao de vivéncias que
desenvolvem caracteristicas comportamentais pensamos em ampliar
possibilidades no cenario de uma educagao Integral;

Contribuir no debate e superacao da caréncia e/ou insuficiéncia de abordagem
emocional nas escolas. Nos referimos a proposta de ampliar as dimensdes dos
resultados no processo, com a obtengao de Individuos formados dentro de
uma perspectiva de acessibilidade a inteligéncia emocional desde a sua
formacéo inicial, ou seja, transformar o paradigma da auséncia ou baixa

preparacado dos individuos para lidar com questdes emocionais.

4 N Ola, eu sou a Lara. Eu também fui pensada para dar vida & ideia de que a Inteligéncia

C:\\ emocional é importante no contexto da escola. Para isso é importante conhecer as nossas
e

= caracteristicas psicossociais. Para que possamos nos conhecer melhor, vocé pode acessar

") / agoranossa ficha de criagao:
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Figura 1 — Desenvolvimento Psicoldgico Lara
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Nome: Lara

Idade: 10 anos

Nacionalidade: Brasileira

Local onde vive atualmente: SGo Borja / RS
Escolaridade: 5° Série

Descriggo da fisionomia: Caucasiano, magra e cabelos
ruivos.

ProfissGo: Estudante

Altura: 1,4 Peso: 35 kg

Estilo de vestimenta: Uniforme Escolar

VisGo do personagem sobre ele mesmo: Inteligencia in-
terpessoal e itrapessoal, foco e atengdo aos objetivos. In-
teressada e estudiosa.

Sotaque: Galcho

Estado civil: Solteira

Composigdo familiar: Familia Monoparental

DESENVOLVIMENTO PSICOLOGICO

Personalidade: Reflexiva, estudiosa e entusiasta.
Motivos para agir da forma como age: Cumpre suas res-
ponsabilidades e age de acordo com impulso intimo de
contribui¢do espontanea.

Cardéter: comedida e ponderada em suas observagdes.

Temperamento: calma e empdtica.

Seu relacionamento com a familia: tem vinculo ofetivo
sauddével em seu desenvolvimento.

A amizade para ela é uma oportunidade de crescimento
pessoal.

O amor para ela & uma grande alvo a conquistar.
Trauma: Abandono.
Pior medo: Ser abandonada e sentir-se incapaz.

O que mais deseja na vida: Cursar Enfermagem e ajudar
os pais

Problemas que mais a atrapalham no momento: instabili-
dade financeira no lar.

Fonte: Elaboragéo do autor
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Eu também gostaria de apresentar as minhas caracteristicas, vocé pode conhecer mais a

minha personalidade acessando a minha ficha de criagdo logo abaixo:

Figura 2 — Desenvolvimento Psicoldgico Tino
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Nome: Tino

Idade: 11 anos

Nacionalidade: Brasileira

Local onde vive atualmente: SGo Borja
Escolaridade: 6 °© Série

Descrigdo da fisionomia: Caucasiano, magro e cabelos
castanhos.

ProfissGo: Estudante

Altura: 1,60m Peso: 55 kg

Estilo de vestimenta: Uniforme Escolar

Vis@o do personagem sobre ele mesmo: Observador e
atencioso, conteudo, baixo limiar de resisténcia a frustra-
Gao, irritadigo e inclinado & agressividade.

Sotaque: Gatucho

Estado civil: Solteiro

Composigao fomiliar: Multiparental

DESENVOLVIMENTO PSICOLOGICO

Personalidade: Extrovertido, alegre, espontdneo e insta-
vel.

Motivos para agir da forma como age: Tem vida estével e
familia estruturada em aofeto e recursos.

Caréter: brando, honesto.
Temperamento: norvoso e impaciente.

Seu relacionamento com a familia: abertura para o didlo-
9o e respeiador dos principos familaires.

A amizade para ele é um guia para adquirir experiéncias
e apoio emocional.

O amor para ele é: sentimento mais nobre.

Trauma: Humilhagdo dos colegas.

Pior medo: Ser o centro das atengdes.

O que mais deseja na vida: Ser admitido em Harvard.

Problemas que mais o atrapalham no momento: instabili-
dade emocional em decorréncia da raiva.

O que ele busca: Auto-controle.

Fonte: Elaboragao do autor
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Oi, eu sou o prof. Sodré, vou falar sobre 0 universo das emogdes, mais precisamente a

Inteligéncia Emocional que resultou no cenério no qual a Pesquisa Desenvolvimento e
Inovagdo (PD&l) foi desenvolvida. A minha maior motivacéo € buscar compreender mais a
educacao de uma forma integral, contemplando aspectos socioemocionais que nos constituem,
ampliando a extensdo do que entendemos por inteligéncia, comumente associada apenas a
habilidades cognitivas. Uma vez que nos apropriamos desses conceitos é possivel realizar
intervencdes em sala de aula, em que meu objeto preferido para estudos é o audiovisual. E
incrivel como as criangas e adolescentes se identificam com essa linguagem, que
estrategicamente pode ser associada as praticas educacionais, bem como a utilizagdo de

animacdes para esse fim.

Atendemos 0 nosso objetivo geral: Produzir o protétipo de uma animagéo infantil com a

tematica da Inteligéncia Emocional. e objetivos especificos:

1. Desenvolver uma pesquisa tedrica sobre IE e Educacéo Socioemocional;

2. Mapear as animagdes que abordam a tematica da Educacao
Socioemocional;

3. Planejar roteiro, captar entrevistas e imagens para a animagao;

4. Produzir e prototipar a animacao;

5. Divulgar os conceitos de IE na Educacéo.

Os curriculos da maioria das instituicdes ndo contemplam o objeto do nosso estudo, e para
compreendermos uma realidade de forma ampliada é necesséria a investigacao da
comunicagao e das praticas educacionais. Também sendo necessario realizar intervengdes
urgentes para melhorar a qualidade de ensino e a qualidade de vida dos cidadaos, com uma

formag@o mais ampla e integral abrangendo também aspectos socioemocionais.
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O produto prototipado a partir da PD&l atende a uma demanda da educagéo no pais,
especificamente a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que prevé a incluséo da

Educacao socioemocional no curriculo da educagao fundamental e ensino médio.

O objetivo com o protétipo de animagéo € abordar sobre inteligéncia emocional em uma
linguagem adequada para criangas na faixa etaria de 6 a 11 anos, com o intuito de divulgar nas
escolas os conceitos de inteligéncia emocional, dialogar sobre a tematica com professores e

alunos. Nossas metas sao:

Tabela 1 — Metas

Objetivo Metas Indicadores
quantitativos/qualitativo
1 - Desenvolver uma pesquisa Bases conceituais para o
tedrica sobre |E e Educagéo Abril a Dez/2018 produto
Socioemocional.
2 - Mapear as animagoes que O mapa das animagoes de IE
abordam a tematica da Abril a Jun/2018 na Educacéo
Educagao Socioemocional
3 - Planejar roteiro, imagens Roteiro desenvolvido
para a animagao com a Ago a Set/2018
tematica.
4 - Produg@o da Animagao Set a Dez/2018 Episodio protétipo produzido
5 - Veicular a Animagao Nov a Dez/2018 Veicular no portal da Educacéo
e Youtube

6 - Divulgar os conceitos na Nov a Dez/2018 Acoes de divulgacao realizadas
Educacao

Fonte: Elaboragéo do autor
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A metodologia aplicada no desenvolvimento da pesquisa foi 0 MD3E (Método de
Desdobramento em 3 Etapas), de Flavio SantosV, que se estende até a finalizagao do projeto e
produto, através das etapas de pré-concepgao, concepgao e pds-concepeao e seus

desdobramentos conforme imagem:

Figura 3 — Método de Desdobramento em 3 etapas — MD3E

Linguagem

Analise do
Problema

Necessidade
Humana:
Ed. Emociona...
Problema:
Comunicacao

Fonte: Elaboragéo do autor
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Bual meu desafio?

Tudo partiu do problema: como a comunicag@o pode contribuir no processo de Educacéo em

Inteligéncia Emocional?

A escolha da animagcao foi eleita como a forma de comunicacdo do contetdo por tratar-se da
tentativa de aliar a crescente e atual tecnologia de comunicacéo e informagao para que a

intervencao fale a mesma linguagem da faixa etaria que tende a ser receptiva ao audiovisual.

0 que fiz?

Apds o prof. Sodré elaborar o roteiro e seus ajustes na tematica escolhida que foi a violéncia
em decorréncia da raiva comegamos 0s ensaios para a producédo do protétipo da animagédo
EIMOVE, que foi muito legal! Principalmente a minha conversa, sobre a emogao raiva, com
Lara, porque além de desabafar pude conhecer com ela uma ferramenta que me possibilita
aprender com minhas emogdes. Tudo aconteceu na praga da lagoa, em Sao Borja/RS, que

constituiu 0 nosso cenario, eu fotografei para mostrar a vocés:
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Figura 4 - Vetorizacao da Praca da Lagoa

Fonte: elaboragdo do autor

Como vocé vai perceber a primeira foto € de inverno na praga da lagoa, regido central da
cidade de Sao Borja/RS, nos gravamos no cenario de primavera, como vocé pode observar na

imagem seguinte, ja em estilo de animagao, onde o0s ipés compdem uma belissima paisagem.

O passo seguinte foi a producéo do roteiro audiovisual para o episddio Violéncia em
decorréncia da Raiva. Logo depois de revisado o roteiro ja passou a ser a referéncia para
NOss0S ensaios com a gravacao dos audios e animagdes que fizeram parte das primeiras

versdes do protétipo. Utilizamos o roteiro conforme a tabela 2:
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Tabela 2 — Roteiro Audiovisual Eimove - Episodio Raiva

Aupio
Trilha em fade in por alguns segundos
/ Trilha em BG
Tino: Eu n&o acredito que ele fez isso comigo!

Nao vai ficar assim. / Eu vou destruir a vida dele.

Eu vou acabar com ele.

Lara: Tino! Que houve?

Tino: O que vocé quer?

Lara: Uil Desculpe por perguntar?

Que azedume é esse?

Tino: Me desculpe Lara, eu ndo estou para
conversa hoje.

Lara: Se acalme Tino, vamos conversar?
Alguém te chateou

Tino: Estou com muita raiva. / Minha vontade é
de arrebentar a cara dele.

Lara: Porque tanta violéncia. Ele quem, Tino?

Tino: Aquele idiota do Marquinhos. / Ele me
paga...

/ Eu vou arrebentar ele hoje.

Lara: Vocé ja pensou se esta é a melhor
decisao?

Lara: Olha s0, essa semana o professor falou
sobre as emocoes. / Ele dialogou explicou sobre
0 que estéa passando contigo

Tino: Como assim?

Lara: Disse o Professor que quando somos
tomados pelas emocdes, devemos lembrar de
um semaforo de transito?

Tino: Como assim? Eu estou com raiva e ainda
vou ter que lembrar de um semaforo? Valha-me
Deus!
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VIDEO
Péssaros voando para o ninho

Descrigdo: praca, local de encontro, cdmera em
primeirissimo plano foca Tino.

Tino na cena esta com olhar de irado falando
consigo mesmo. Entra vinheta tematica -
Raival!!

Cémera abre em plano ampliado revelando no
enquadramento Lara. Percebendo que 0 amigo e
colega esta desconcertado e pergunta:

Tino ainda agressivo

Lara assustada se coloca na defensiva com o
corpo ligeiramente inclinado.

Primeiro Plano de Tino

Plano conjunto dos dois
Primeirissimo Plano de Tino

Cémera em Plano Conjunto enfatizando
expressoes dos interlocutores (Tino: irado, Lara:
serena).

Primeiro Plano de Tino / Fica pensativo e resgata
a dor da humilhacao

Plano Conjunto

Lara pde a mao no ombro de Tino

Primeirissimo Plano de Tino (enfatizando as
expressoes faciais de divida, ja diminuindo a
expresséo de raiva)

Plano conjunto

Tino fica atento ao que Lara fala

Irritado Tino fala
Primeirissimo Plano em Tino e enfatiza sua
rejeicao e impaciéncia no dialogo
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Lara: Isso mesmo, € para ter consciéncia do que
se sente!

Lara: Percebeu a raiva = SINAL VERMELHO:
significa PARE para ndo reagir e se arrepender
depois.

Percebeu melhor a situacéo sinal AMARELO:
sinal de ATENCAO, perceber o que se sente e a
atitude a ser tomada.

E no SINAL VERDE decida, sem ser agressivo
ou passivo, simplesmente expondo seus limites
e seus direitos.

Tino: Vocé quer dizer que estou com raiva por
que nao fiz nada!

Lara: SIM, precisamos sempre falar sobre 0s
nossos direitos!

E preciso dizer quando o outro passa dos limites.
Ficar chorando sozinho também n&o vai adiantar
em nada.

Por outro lado briga e agressividade ndo acabam
bem.

Lara: Olha s até os passarinhos brigam pelo
espago e comida, mas com o tempo eles se
acomodam e dividem tranquilos a refeicéo.

Tino: Todos riram de mim, mas talvez eu
também tivesse rido, se fosse outra crianca.

Lara: Isso mesmo, isso se chama Empatia.
Empatia é se colocar no lugar do outro.

Além do mais ruminar sentimentos negativos s6
vai deixar teu dia &cido, Tino.

Tino: E Lara e vocé ja adogou 0 meu dia.

Trilha sai de BG e sobe / Vai a BG

1)
Q\

Primeirissimo Plano de Lara (enfatizando as
expressdes de calma da garota)

Entra a animacao que ilustra a ligao emocional
com o seméforo.

Plano Conjunto

Plano Conjunto

Nesse momento pousam passarinhos e
comegam a brigar pelos gréos de comida no
chéo até se acomodarem.

Plano Médio / Tino coloca a mao no queixo
pensativo / J& demonstra mais calma e
ponderagao.

Plano Conjunto

Tino e Lara se apoiam as maos em sinal de
amizade

Créditos / Conversa informal entre 0s
personagens durante os créditos

Fonte: Elaboragao do autor

As renderizacOes foram realizadas pelo prof. Sodré que se utilizou de algumas solugoes

tecnoldgicas que ird comentar com vocés agora:
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= Na produgao da animacao foram utilizados basicamente os softwares da

Adobe para criag@o dos vetores com o Adobe lllustrator, posteriormente os
graficos importados para o Adobe Character Animator, utilizando-se de

marionetes disponibilizadas pelo canal GraphicMama.

= Para operar com o Character Animator, ligdes do Youtube no canal Okay
Samurai foram importantes para o aprendizado necessario na manipula¢éo
das marionetes e produgdo da timeline de video com as transicdes de plano e

efeitos inseridos durante os dialogos deTino e Lara. Para vocé compreender

melhor, temos aqui umas imagens do estudio de produ¢ao da animacéo.

Fonte: Elaboragao do Autor
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4 N Apds a edigcao dos audios que foram gravados com equipamentos de audio Bheringer U-Phoria
UM2 e BM 800 Condenser Microphone Computer Professional, iniciamos a sincronizagéo com

as falas dos personagens animados e as respectivas cenas filmadas anteriormente com o

"4 WM& . cenariodapraca dalagoa em vetor.

Bual meu resultadn?

O principal resultado foi a produgao de um episddio de prototipagem da série de animagéo
infantil sobre Inteligéncia Emocional. O episddio tem durag¢@o de 04 minutos que versa sobre a
tematica Raiva. Assim que o audiovisual foi concluido, passamos a pensar na publicidade nas

midias sociais, tudo com a orientagao do Prof. Sodré.

No canal do facebook do estidio Eimove1, todos os interessados poderdo acompanhar as

novidades sobre o primeiro episodio e também sobre langamentos futuros com as tematicas

que envolvem a IE (Inteligéncia Emocional) ou a El (Emotional Intelligence), ficou assim:
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Figura 6 - Facebook EIMOVE
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Fonte: Elaboragéo do Autor
4 I
q/“* O principal canal de divulgac@o € o YouTube do estidio Eimove1. Neste canal estamos
VORO &4 coletando estatisticas da audiéncia, que ja pode qualificar nosso trabalho através dos
[ comentarios que servem de base de dados para os futuros episddios da série.
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Figura 7 - Youtube Eimove

EN

HOO A

= 3 YouTube™" Pesquisar Q X

Eimove Inteligéncia Emocional vouTuge sTubio eeTa) REENED
2 inscritos
INiclo VIDEOS PLAYLISTS CANAIS DISCUSSAQ SOBRE Q >

Envios

b e ’ SR Eimove - Emogao: Raiva - Inteligéncia Emocional na Escola - Temp.

B4 01 Ep. 01

g Série
Episodio 01

yrréncia da Raiva - Inteligéncia Emocional na Escola - Temporada 01 -

Fonte: Elaboragdo do Autor

~ O teste nas escolas, conforme metas preestabelecidas por negociagdes com a Secretaria

" |
(,\ Municipal da Educacao estardo sendo exibidas nas escolas durante o ano de 2019, com
@ % oficinas para os servidores da rede municipal de educagao que trata do uso do Audiovisual de
~ Inteligéncia Emocional na Educagao, bem como a apresentagdo do audiovisual nas escolas da

\ x /
N ) N rede publica e privada do municipio de Sao Borja.
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