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IDENTIFICAÇÃO DO COMPONENTE 
 

♣ Componente Curricular: Tecnologias Digitais e Educação 
♣ Carga horária total: 90 
♣ Carga horária teórica: 90 
♣ Carga horária prática: 
♣ Carga horária de Prática como Componente Curricular: 
 
EMENTA 
 

Contexto social contemporâneo e o conceito de inclusão digital. Aspectos conceituais da cultura 
digital na educação. Análise dos recursos de informática e tecnologias digitais no processo 
educativo. Ferramentas de autoria, colaboração e compartilhamento para desenvolvimentos de 
processos pedagógicos. 
 
OBJETIVO GERAL 
 
♣ Analisar diferentes tecnologias para a produção de conteúdos digitais, comunicação, pesquisa, 
compartilhamento e colaboração online, no contexto de uso ético e da cultura digital na educação. 
 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
 

♣ Conhecer tecnologias digitais para a produção de conteúdos digitais, comunicação, pesquisa, 
compartilhamento e colaboração online; 
♣ Conhecer sobre Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA); 
♣ Estudar sistemas de videoconferência. 
♣ Potencializar a produção de materiais educacionais digitais e propostas pedagógicas 
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