
 
P
A
G
E 
1
6
3 

 
 
 
 
 

 
IDENTIFICAÇÃO DO COMPONENTE 
 
♣ Componente Curricular: Laboratório de produção criativa em rede I 
♣ Carga horária total: 60 
♣ Carga horária teórica: 60 
♣ Carga horária prática: 
♣ Carga horária de Prática como Componente Curricular: 
 
EMENTA 
 

Realizar tarefas de produção criativa em texto e imagem compartilhadas em ambientes virtuais de 
aprendizagem. Reconhecer a experiência estética relacional como uma ferramenta de ensino, 
aprendizagem e pesquisa. 
 
OBJETIVO GERAL 
 

♣ Introduzir à prática criativa por meio de exercícios de produção textual e imagética em ambientes 
virtuais de aprendizagem. Estratégias de desenvolvimento de experiências estéticas como 
ferramentas pedagógicas. 
 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
 

♣ Realizar produção criativa em texto e imagem; 
♣ Utilizar ferramentas de ensino, aprendizagem e pesquisa. 
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