
Identificação do Componente 

Componente Curricular: 

Prática Pedagógica e Seminário 

Integrador VI 

Carga horária total: 60h + 60h (PCC) 

Teórica: 60h 

Prática: 

Prática como Componente Curricular: 60 

Ementa 

Os jogos simbólicos e os processos de aprendizagem. O jogo como material didático para 

o ensino de leitura, produção textual e análise linguística. A pedagogia dos projetos para 

o ensino de língua portuguesa. Seminário integrador dos componentes do semestre. 

Objetivos 

Planejar e criar sequências didáticas e jogos para o ensino de leitura, produção textual e 

análise linguística para a prática pedagógica. 

Conteúdos Programáticos 

● Aprofundando o uso de jogo na aula de português; 

● Os jogos no processo de aprendizagem; 

● A pedagogia de projetos. 
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