Identificacdo do Componente

Componente Curricular: Carga horéria total: 45h
Laboratorio de producéo criativa
em rede 11 Teorica: 45h

Pratica:

Pratica como Componente Curricular:

Ementa

Prética criativa por meio de exercicios de producdo textual e imagética em ambientes
virtuais de aprendizagem. Compartilhamento e analise de producao criativa coletiva em
ambientes virtuais de aprendizagem. Estratégias de desenvolvimento de experiéncias
estéticas como ferramentas pedagdgicas.

Objetivos

Realizar tarefas de producéo criativa em texto e imagem compartilhadas em ambientes
virtuais de aprendizagem para a realizacdo de uma exposicéo coletiva em um dos polos
de ensino a distancia. Refletir sobre a relevancia da experiéncia estética nos processos de
ensino, aprendizagem e pesquisa.

Conteudos Programaticos

e Pratica criativa coletiva em ambientes virtuais de aprendizagem;
e Experiéncias estéticas como ferramentas pedagogicas.
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