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Ementa

Inteligéncia artificial, problemas, espacos e busca, jogos, representacdo de conhecimento e métodos
de inferéncia, abordagens alternativas de processamento de conhecimento.

Objetivo Geral

Aprender as ideias basicas e as técnicas utilizadas no desenvolvimento de sistemas de computacgéo
inteligentes.

Objetivos Especificos

Aplicar os conceitos e técnicas de inteligéncia artificial, dando énfase ao projeto e a construcao de
sistemas de resolucdo de problemas.
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