
 

 

 

 

Identificação do Componente 

Código do Componente Curricular: AL0023 

Nome do Componente Curricular: Arquitetura e 

Organização de Computadores I 

CH Total: 60h 

CH Presencial Teórica: 45h 

CH Presencial Prática: 15h 

CH EaD Teórica: 00h 

CH EaD Prática: 00h 

CH de Extensão: 00h 

Ementa 

Componentes de computadores. Medidas de desempenho. Organização da memória. Arquitetura 

do conjunto de instruções. Modos de endereçamento. Linguagem de montagem. Implementação do 

caminho de dados de processadores. Parte operacional. Parte de controle. Aritmética 

computacional. 

Objetivo Geral 

Descrever os elementos constituintes de um sistema computacional, analisar o fluxo elementar de 

seus módulos e desenvolver uma visão crítica sobre os requisitos de desempenho associados ao 

sistema computacional. 

Objetivos Específicos 

Conhecer a organização de computadores ao nível de arquitetura de instruções para determinar a 

comunicação entre os vários módulos que compõem um sistema.  

Compreender a forma de como são organizados o fluxo de dados e controle para uma arquitetura 

de computadores a fim de atender o armazenamento em memória, sequenciamento de instruções e 

tratamento de interrupções.  

Compreender o impacto de diferentes mecanismos e estruturas no desempenho de um sistema 

computacional em diferentes aplicações.  

Elaborar projetos ao nível de arquitetura de computadores.  

Destacar a importância do conhecimento acerca da estrutura das instruções para as arquiteturas de 

computadores que serão trabalhadas.  
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