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	Identificação do Componente

	Componente Curricular: AL0004
Introdução a ciência e tecnologia
	Carga horária total:30h
Carga horária teórica:30h
Carga horária prática:00h

	Ementa

	A evolução tecnológica ao longo dos tempos. Disseminação da cultura científica e tecnológica. Metodologia científica.

Mercado de trabalho na área tecnológica. Comunicação e Expressão. Entidades científicas e profissionais.

	Programa

	UNIDADE 1 – INTRODUÇÃO E HISTÓRICO DA EVOLUÇÃO TECNOLÓGICA: 1.1 O que é ciência e tecnologia 1.2 Evolução dos conceitos 1.3 A disseminação da cultura tecnológica 1.4 Ciência e tecnologia nos tempos modernos 1.5 Os tipos de conhecimento
UNIDADE 2 – METODOLOGIA CIENTÍFICA: 2.1 Intuição, empirismo e racionalidade. 2.2 A razão e a lógica 2.3 Conceitos e características da leitura 2.4 Pesquisa bibliográfica 2.5 Redação de artigos técnicos 2.6 Técnicas de apresentação oral 
UNIDADE 3 – COMUNICAÇÃO E EXPRESSÃO:  3.1 Produção e apresentação de trabalhos científicos e tecnológicos. 3.2 Estrutura de relatório.

UNIDADE 4 – A PROFISSÃO: 4.1 Carreira profissional 4.2 Mercado de trabalho na área tecnológica 4.3 Entidades científicas e profissionais na área tecnológica 4.4 Interdisciplinaridade

	Objetivos

	Geral: 

Apresentar um panorama geral sobre os cursos da área da tecnologia, as áreas de atuação, carreira profissional e oportunidades de desenvolvimento. Promover o encontro dos alunos com profissionais da área tecnológica e científica através de seminários interativos. Familiarizar os alunos com noções que serão aplicadas e terão importância ao longo de todo o curso de graduação. Auxiliar o aluno a orientar-se e ter uma atitude crítica diante do complexo sistema do conhecimento científico moderno, procurando aprimorar a comunicação e a expressão na área científica e tecnológica. Fornecer algumas noções sobre os principais períodos históricos da evolução da ciência e identificar alguns dos principais personagens dessa evolução.
Específico:

Estimular o desenvolvimento e aprimoramento de habilidades relacionadas a Comunicação, Tecnologia, Processo de Grupo, Planejamento, Pensamento Crítico e Gerenciamento de Tarefas, tais como:

· Persuadir, debater e falar em público;

· Ter capacitação técnica, usar internet, processador de texto e outros aplicativos;

· Trabalhar em equipe, delegar e atribuir papéis, resolver conflitos;

· Planejar estratégias, fixar metas, usar roteiros para orientar o trabalho;

· Gerar ideias e analogias, realizar brainstorming, organizar, sintetizar e classificar informações, gerar hipóteses, extrair conclusões;

· Gerenciar tempo, tarefas e recursos, auto regular-se, auto avaliar-se e usar o retorno (feedback) de modo apropriado.


	Referências Bibliográficas Básicas

	CERVO, Amado Luiz. Metodologia Científica 5a ed., São Paulo, Pearson Prentice Hall, 2006.

BAZZO, Walter Antonio. Introdução à Engenharia: conceitos, ferramentas e comportamentos. 1a ed., Florianópolis, Ed. da UFSC, 2007.

CHALMERS, A. F.. O Que É Ciência Afinal. (Trad. por Raul Fiker da 2a. ed. em inglês.) São Paulo, Brasiliense, 2008.

	Referências Bibliográficas Complementares

	BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciência da Computação: uma visão abrangente. 7a ed., Porto Alegre, Bookman, 2005.

FONSECA FILHO, C.. História da Computação: teoria e tecnologia. São Paulo, LTr Editora, 1999.

FEITOSA, V. C.. Comunicação na Tecnologia – Manual de Redação Científica. São Paulo, Ed. Brasiliense, 1987.

VELLOSO, F. C.. Informática: conceitos básicos. 2a ed., Rio de Janeiro, Campus, 1997.

GOATLY, Andrew. Critical Reading and Writing: an introductory coursebook. London, Routledge, 2005.

KLEIMAN, A.. Oficina de Leitura: teoria e prática. 4a ed., Campinas, Ed. UNICAMP, 1996.
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