PROGRAMA DO COMPONENTE CURRICULAR

IDENTIFICACAO DO COMPONENTE CURRICULAR

NOME DO COMPONENTE Carga Horéria
CURRICULAR

Praticas em Ambientes 30 horas
Computacionais 0T - 30P

Pré-requisito: Nao ha.

OBJETIVOS

Cddigo

ALO187

282

Permitir ao aluno um primeiro contato com as tecnologias necessarias para

o0 bom andamento do curso, além de permitir uma visado das ferramentas de

desenvolvimento de software. Introduzir conceitos técnicos fundamentais da

area de computacéao.

EMENTA

Introducao a tecnologias de apoio a comunicac¢do. Evolugao das Linguagens

de Programacao. Nocdes da estrutura de um computador. Ferramentas de

desenvolvimento de software.
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